Nazov predmetu Informatika prima

Vzdelavacia oblast’ Matematika a praca s informéaciami

Uvod

Vzdelavaci Standard v predmete informatika je otvoreny metdodam a formam zvolenym na
dosiahnutie cielov definovanych vykonovymi i obsahovymi $tandardami. Zvolené metody a formy
vyucby by mali poskytnit’ ziakom prilezitost’ na rozvoj individualnych, u¢ebnych ciest. Vzdelavaci
Standard je rozcleneny na oblasti: Reprezentacie a nastroje, Komunikacia a spolupraca, Algoritmické
rieSenie problémov, Softvér a hardvér, Informaéna spolo¢nost’. Oblasti obsahuju prierezové témy, ktoré
sa u€ia priebezne s inymi témami aj pocas niekol'kych rokov. Napriklad v téme Softvér a hardvér — praca
so subormi a priecinkami — sa Ziaci ucia pracovat’ so subormi a prieCinkami nielen pocas jedného
ro¢nika, ale na réznych urovniach v celom procese vyuCovania informatiky. Na ich zvladnutie je
potrebny dlhsi Cas, opakované trénovanie i dostatocna prax. Ucitel’ individualne zvaZzi mieru toho, do
akej hibky sa bude danej téme venovat’. K vymedzenym vykonom je priradeny u¢ebny obsah, v ktorom
sa zdoraziuju pojmy ako klucovy prvok vnutornej Struktury ucebného obsahu predmetu. Takto
Struktirované ucivo podla jednotlivych tematickych celkov tvori obsahovy Standard, ktory chapeme
ako zaviazok pre ucitel’a. Opat’ vSak plati, ze ucitelia si m6zu uc¢ebny obsah tvorivo modifikovat’ v rdmci
vymedzeného tematického celku. Pri koncipovani prileZitosti na rozvijanie uc¢ebnych ciest ziaka je
nasim spolo¢nym ciel'om vytvarat’ také kognitivne ¢innosti, ktoré operuju pojmami, ako je hl'adanie,
patranie, skimanie, zistovanie nie¢oho, ¢o je niekedy neisté alebo riskantné¢ v poznavacom zmysle.
Utinne si osvojime len taky poznatok, ktory si vytvorime v konkrétnej ¢innosti. Ide nam o vyuébu
aktivnej vystavby poznatkov v informatike a pri praci s poc¢itatom. Vzhl'adom na charakter predmetu je
potrebné prisposobit’ schopnostiam Ziakov rychlost’ preberania tematickych celkov rovnako ako ich
poradie, pripadné rozdelenie na Casti a presuny v ramci ro¢nikov. V porovnani s predchadzajiicim
vzdelavacim Standardom st upravené a presunuté niektoré tematické celky. Preto je nutné na kazdej
Skole prispdsobit’ poradie tematickych celkov a ich rozlozenie do rocnikov tak, aby vSetci ziaci do
skoncenia vzdelavania absolvovali cely vzdelavaci Standard uvedeny v tomto dokumente.

I. Charakteristika predmetu

V predmete informatika sa prelinaji dve zlozky. Jedna zlozka je zamerand na ziskanie konkrétnych
sktisenosti a zrucnosti pri praci s pocitacom i aplikdciami — na pracu s digitalnymi technolégiami. Druha
zlozka je zamerand na budovanie zakladov informatiky. Hlavne na rieSenie problémov pomocou
pocitac¢ov. Prva zlozka tvori zaklad vyucovania informatiky v ramci primarneho vzdelavania a z vacsej
Casti sa prelina i celym niz§im strednym vzdelavanim. Skusenosti ziskané praktickou ¢innost'ou v tejto
oblasti su potom dobrym predpokladom pre zvladnutie druhej zlozky, ktora ma dominantné postavenie
pri vyucbe informatiky na strednej Skole. Zaroven sa vSak druha zlozka objavuje uz i v primarnom
vzdelavani, aj ked’ iba vo vel'mi jednoduchej forme. Informatika zaroven pripravuje ziakov na to, aby
korektne vyuzivali takto nadobudnuté zrucnosti a poznatky i v inych predmetoch.

Predmet informatika v prime pozostava z nasledovnych tematickych okruhov:
e Reprezentacie a nastroje (praca s grafikou, informacie, praca s textom)
o Softvér ahardvér (pocita¢ apridavné zariadenia, praca so subormi a priefinkami, praca
v opera¢nom systéme, praca proti virusom a Spehovaniu)
e Komunikécia a spolupraca (praca s nastrojmi na komunikéciu, prdca s webovou strankou,
vyhl'adavanie na webe)
e Informacna spolocnost’ (bezpecnost’ a rizika)

II. Ciele predmetu

Ziaci



uvazuji o informaciach a réznych reprezentaciach, pouzivaju vhodné nastroje na ich
spracovanie,

uvazuju o algoritmoch, hladaji a nachadzaju algoritmické rieSenia problémov, vytvaraju
navody, programy podla danych pravidiel,

logicky uvazuju, argumentuju, hodnotia, konaji zdovodnené rozhodnutia,

poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych problémov,
komunikujt a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technologii, ziskavaji informacie na
webe,

poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost,

rozumeju rizikam na internete, dok4azu sa im branit’ a riesit’ problémy s nimi spojené,
reSpektuju intelektudlne vlastnictvo.

III. Predmetové kompetencie

V predmete informatika sa rozvijaju nasledujice kI'aicové kompetencie ziakov:

a)

b)

d)

e)

kompetencia k celoZivotnému uceniu sa

e planovat a organizovat’ si uCenie a pracovni ¢innost’

e hladat’ a rozvijat ucinné postupy vo svojom uceni

e vyuzivat rozne stratégie ucenia

e kriticky pristupovat’ ku zdrojom informaécii, informacie tvorivo spracovavat’ a vyuzivat pri
svojom $tadiu a praxi

socidlne komunika¢né kompetencie

e vecne, spravne sa vyjadrovat’ verbalne, pisomne a graficky k danej u¢ebnej téme

vediet’ vyuzit’ informa¢né a komunikacné zdroje

vyhladavat’, triedit’ a spracovavat’ informacie a data z réznych zdrojov (IKT, knizné zdroje)
zrozumitel'ne prezentovat’ svoje poznatky, skiisenosti a zru¢nosti,

vediet’ spracovat’ jednoducht spravu z pozorovania

vediet spracovat’ a prezentovat’ jednoduchy projekt so zameranim na ciele, metody,
vysledky a ich vyuzitie

kompetencia v oblasti IKT

e osvojit’ si zakladné zruénosti v oblasti IKT ako predpoklad d’alSicho rozvoja

e pouzivat zakladné postupy pri praci s textom a jednoduchou prezentaciou

e dokazat vytvorit jednoduché tabul’ky a grafy a pracovat’ v jednoduchom grafickom prostredi
o dokazat vyuzivat IKT pri vzdelavani

kompetencia riesit’ problémy

e analyzovat’ vybrané problémy

navrhovat rozne rieSenia uloh, postupov a pristupov

aplikovat’ poznatky pri rieSeni konkrétnych problémovych tloh

vyuzivat’ informacné a komunika¢né technologie pri rieSeni problémovych tiloh

pouzivat’ zdkladné myslienkové operacie a metédy vedeckého poznavania pri rieSeni

problémovych uloh

e vyuzivat tvorivost a napaditost’, samostatne tvorit’ zavery na zaklade zisteni, skimani alebo
rieSeni tloh

e zhodnotit’ uspeSnost’ rieSenia problémovej ulohy, logicky spajat’ poznatky z rdznych
predmetov a vyuzit’ ich pri rieSeni problémovych tloh

e prijimat’ svoju zodpovednost’ za riesenie problémov, dokéazat’ sa poucit’ z vlastnych chyb
a chyb inych

kompetencie socidlne a personalne



IVv.

f) kompetencie pracovné

vyjadrovat’ svoje nazory, postoje a skiisenosti

pracovat’ vo dvojiciach alebo v skupinach, vzajomne si radit’ a pomahat’
prezentovat’ a zhodnotit’ vysledky svojej alebo skupinovej Cinnosti
hodnotit’ vlastné vykony a pokroky v uceni

prijimat’ ocenenie, radu a kritiku, Cerpat’ poucenie pre svoju d’al§iu pracu

e stanovit si ciele a aktivne pristupovat’ k uskutocneniu svojich ciel'ov

kriticky hodnot’ svoje vysledky

Obsah vzdelavania

Roénik: prima
Hodinova dotacia: 1 hodina tyzdenne polovica triedy / 33 hodin ro¢ne

pouzivat’ spravne postupy a techniky pri praktickych ¢innostiach
dodrziavat’ pravidla bezpecnosti a ochrany zdravia
vyuzivat uebné, kompenzacné a iné pomocky

REPREZENTACIE A NASTROJE - informacie (4)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:

kédovat’ informaciu podla pokynov do
konkrétnej reprezentacie,

dekodovat’” informaciu z jednoduchych
reprezentacii,

vyhladavat a ziskavat informacie v
informacnom systéme a databaze (kniznica,
elektronicky obchod, rezervacie listkov...),
ziskavat’  informécie  rdoznych  typov
pomocou konkrétnych néstrojov (napr.
zoskenovanim, odfotenim, nahranim zvuku,
videa, ...),

vyberat vhodné nastroje na spracovanie
informacii (na vyhl'ada-vanie a ziskavanie,
spracovanie informacii a komunikovanie po-
mocou nastrojov).

diskutovat’” o vlastnostiach jednoduchej
informacie rézneho typu,

volit  vhodni  reprezentdciu  redlnej
informacie,

kédovat' informaciu podl'a pokynov do
konkrétnej reprezentacie,

dekodovat’” informéaciu z jednoduchych
reprezentacit,

posudzovat kvalitu informacie rézneho typu
na jednoduche;j trovni,

Vlastnosti a vit’ahy: vzt'ahy medzi jednotlivymi
typmi informacie (grafika, text, ¢isla, zvuk), text
a hypertext (napr. na internete, v encyklopédii),
moznost’ vyhl'adavat’ retazce (napr. da sa v
texte, a nie v grafike)




e posudzovat vlastnosti suborov r6znych
typov (rézne typy textov, rdzna grafika,
zvuk, video),

e vyhladavat a ziskavat informacie v
informacnom systéme a databaze (kniznica,
el. obchod, rezervacie listkov a pod.),

e ziskavat  informacie rdéznych typov
pomocou konkrétnych nastrojov (napr.
zoskenovanim, odfotenim, nahranim zvuku,
videa, a pod.),

e rozhodovat’ sa pre nastroje na spracovanie
informdcii (na vyhladavanie a ziskavanie,
spracovanie informécii a komunikovanie
pomocou nastrojov),

e hladat’ informacie (v texte, v encyklopédii,

v slovniku, v tabul’ke, a pod.).

SOFTVER A HARDVER - po¢ita¢ a pridavné zariadenia (3)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaZe:

e pracovat s pamitovymi zariadeniami —
prenasat’, ukladat’, kopirovat’ informécie.

e pracovat s pamdtovymi a pridavnymi
zariadeniami: prenasat, ukladat,, kopirovat’
informacie,

e pracovat’ s pridavnymi zariadeniami (napr.
naskenovat’, vytlac¢it dokument, nahravat’
zvuk, zosnimat' obraz fotoapardtom alebo
kamerou),

e sktimat’ nové moznosti pouzitia konkrétneho
hardvéru,

e porovnavat klady i

réznych typov (napr.
notebook, tablet),
e rozliSovat’ vstupné a vystupné zariadenia.

zapory pocitacov
stolny pocitac,

Pojmy: program, procesor, pamat’

Vlastnosti a vztf’ahy: programy spracovavaju
udaje a pomahaju nam riesit’ problémy (program
ako nastroj na kreslenie, pisanie, pocitanie,
evidovanie udajov, ktory vie pracovat’ iba s
uréitymi typmi udajov, uréitymi typmi suborov),
klavesnica, myS$ a obrazovka ako zariadenia na
komunikaciu s pocitacom, pamitové zariadenia
(napr. CD, HD, USB kl'u¢) ako média/zariadenia
na prenos a uchovanie informacii, pocita¢ ako
zariadenie s procesorom a paméitou, pamat si
paméta programy a udaje, pamét’ v pocitaci ako
zariadenie na (kratkodobé) uchovanie informacii,
disk v pocita¢i ako zariadenie na dlhodobé
uchovanie procesor  vykondva
programy (program ako navod pre procesor),

informacii,

tlaciaren, reproduktor/sluchadla ako zariadenia
na sprostredkovanie vystupu, skener, digitalny
fotoaparat, kamera, mikrofoén ako zariadenia na
digitalizaciu udajov, rozdiel medzi hardvérom a
softvérom

SOFTVER A HARDVER - prica v opera¢nom systéme (2)




Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaZe:
e pouzit' rézny aplikacny softvér, ktory je
primerany veku.

Vlastnosti a vz£’ahy: schranka ako miesto na
kratkodobé uchovavanie alebo prenasanie
udajov

Procesy: pouzivanie skolského vzdeldvacieho
softvéru, praca s digitdlnou ucebnicou a
encyklopédiou

SOFTVER A HARDVER — prica so stiibormi a prie¢inkami (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:
e ukladat’ produkt do stiboru,
e otvorit’ rozpracovany produkt zo stiboru,

e orientovat sa v konkrétnej Strukture
priecinkov,

e pouzit’ nastroj na manipulaciu so stibormi a
priec¢inkami,

e presuvat, mazat, premenuvat subory,
priecinky.

e vyhladavat subor alebo priecinok,

e navrhovat Struktaru priecinkov,

e preorganizovat subory do danej Struktury
priecinkov,

e zistovat’ parametre suborov, priecinkov.

Pojmy: subor, priecinok

Vlastnosti a vzt’ahy: v stibore je ulozeny nejaky
obsah, rozne typy suborov pre rézne typy
informacii (stibor s obrazkom, subor s textom,
subor s tabul’kou), odpadkovy kos, cesta k
suboru a priecinku ako zapis, ktory urcuje
umiestnenie suboru a priecinku v Strukture
priecinkov

Procesy: vytvorenie, ukladanie dokumentov

KOMUNIKACIA A SPOLUPRACA —

praca s nastrojmi na komunikaciu (3)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:

e zostavit a posielat spravu danému
prijemcovi prostrednictvom konkrétneho e -
mailového nastroja,

e hladat

konkrétneho odosielatela prostrednictvom

a zobrazit prijatd spravu od
konkrétneho e-mailového nastroja,

e pripojit’ prilohu spravy, zobrazit' prijata
prilohu prostrednictvom konkrétneho e-
mailového nastroja,

e zhodnotit’ spravnost’ e-mailovej adresy.

Pojmy: priloha, adresar

Procesy: dodrziavanie netikety, preposlanie e-
mailu, priloZenie prilohy, odoslanie e-mailu
viacerym adresatom naraz




REPREZENTACIE A NASTROJE — prica s textom (7)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze
e volit’ vhodny néstroj na pracu s textom,
e pouzivat nastroje
nahradenie textu,

na vyhladanie a

e rozliSovat neformatovany a formatovany
text,

e posudzovat vlastnosti textovej informdcie
podl’a stanovenych kritérii.

Pojmy: odrazky a Cislovanie, tabul'ka

Vlastnosti a vzt’ahy: skryté znacky ako sucast’
textového dokumentu, obrazok ako sucast’ textu,
vplyv skrytych znakov na $trukturu aj vysledny
vzhlad textu, znaky ako pismena, Cislice,
$pecialne znaky a symboly, neformatovany a
formatovany text (t. j. obsahuje aj informacie o
zvyrazneniach, pisme, odsekoch, zarovnaniach)
Procesy: vkladanie tabul’ky

KOMUNIKACIA A SPOLUPRACA - praca s webovou strankou (3)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:

o ziskavat informacie z webovych stranok a
ich svojich  produktoch
(reSpektuje autorské prava),

pouzit’ %)

e posudit’ ucel webovej stranky.

Pojmy: vyhl'adavac

Procesy: vyhl'adavanie textov, stranok,
obrazkov, videa, vyhl'addvanie v mapach na
internete

KOMUNIKACIA A SPOLUPRACA - vyhPadavanie na webe (3)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:

o diskutovat’ o vysledkoch vyhladavania (Ci
spifajii nase o¢akavania),

e posudit’ spravnost’ vyhladanych informacii
(vystup vyhl'adéavania),

e vyhladavat a ziskat' textova a graficka
informaciu podl'a zadanej frazy na webe,

o ziskat' z konkrétneho zdroja pozadované
vystupy, prostrednictvom presne zadanych
inStrukcii

e vyhladavat rézne typy informacii na webe.

Pojmy: vyhl'adavac

Procesy: vyhl'adavanie textov, stranok,
obrazkov, videa, vyhl'adavanie v mapach na
internete




SOFTVER A HARDVER — prica proti virusom a $pehovaniu (3)

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
Ziak na konci vie/dokazZe: Vlastnosti a vzt’ahy: virus ako skodlivy softvér,
e akceptovat, ze nemaju stahovat’ a spustat’ | Spehovanie ako nepovolena aktivita softvéru
nezname, pochybné aplikacie. alebo webovych stranok

INFORMACNA SPOLOCNOST — bezpe¢nost’ a rizika (3)

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
Ziak na konci vie/dokaze: Vlastnosti a vzt’ahy: virus ako Skodlivy softvér,
o diskutovat’ o rizikach na internete, doveryhodnost’ ziskanych inform4cii, rizika na

e aplikovat pravidla pre zabezpecenie udajov, | internete a socidlnych sietach
aplikécii (aj e-mailu) proti neopravnenému | Procesy: Sirenie pocitacovych virusov a

pouzitiu, spamov, bezpecné a etické spravanie sa na
e diskutovat o pocitadovej kriminalite, internete, ¢innost” hekerov
o diskutovat’ o doveryhodnosti informacii na

webe.

V. Metody a formy prace

a) klasické vyucbové metody
e slovné — vysvetlovanie, prednaska, praca s textom, rozhovor
e nazorno — demonstra¢né — prezentacia a pozorovanie, praca s obrazom
e zru¢nostno — praktické — napodobiovanie, experimentovanie, vytvaranie zruc¢nosti
b) aktivizujuce metody
o diskusné
e heuristické, rieSenie problémov
c) komplexné vyucbové metody
e frontalne vyucovanie
skupinové a kooperativne vyucovanie
samostatna praca ziakov
projektové vyucovanie
vyucovanie podporované pocita¢om
metdda problémového a vyskumného vyucCovania s podporou umelej inteligencie a
digitalnych technologii

VI. Ucebné zdroje

e Informatika pre stredné Skoly — Ivan Kala$ a kolektiv, SPN 2001
e Praca s textom — Jana Machova, SPN 2002

e Praca s grafikou — Cubomir Salanci, SPN 2000

e Praca s Internetom — Cudmila Jaskova a kolektiv, SPN 2000

e Praca s tabul’kami — Stanislav Luka¢ a kolektiv, SPN 2001

e Informatika okolo nas — Ivan Kala§, Michal Winczer, SPN 2007
e 1. zoSit o obrazkoch — Pubomir Salanci, SPN 2009



e 1. zosit s internetom — Mario Varga, Andrea Hrusecka, SPN 2009

VII.Hodnotenie predmetu

Kritéria hodnotenia budi zistovat’, Groven osvojenia vykonového Standardu Ziakom. Zist'ovanie
urovne osvojenych kompetencii v zmysle vykonovych Standardov bude prevadzané:
e obhajobou zavere¢nych prac
e prezentaciou prace v skupinach
e praktickou pracou pri PC
e pisomnou formou /pisomky, testy/

Zasady klasifikacie
e kazdy test (pisomku) je potrebné oznamit’ tyzden dopredu
e opraveny test (pisomku) dosledne analyzovat’, ziak musi vediet’ kritéria hodnotenia a opraveny
test (pisomku) musi vidiet
e 0 kazdej znamke musi byt’ ziak informovany
e kazdu tistnu odpoved’ je potrebné ustne vyhodnotit’
e 7Ziak musi mat’ minimalne 5 zndmok za polrok

Hodnotenie sa prevadza v zmysle platného klasifikacného poriadku znamkami 1 — 5. Vysledna
znamka sa vypocita ako vazeny priemer znamok, pricom jednotlivé vahy priradime nasledovne:

o test (pisomka) vaha 1
e zavereCna praca vaha 2
¢ iné hodnotenie vaha 1

e ina aktivita vaha 0,5



Nazov predmetu Informatika sekunda

Vzdelavacia oblast’ Matematika a praca s informéaciami

Uvod

Vzdelavaci Standard v predmete informatika je otvoreny metdodam a formam zvolenym na
dosiahnutie cielov definovanych vykonovymi i obsahovymi $tandardami. Zvolené metody a formy
vyucby by mali poskytnit’ ziakom prilezitost’ na rozvoj individualnych, u¢ebnych ciest. Vzdelavaci
Standard je rozcleneny na oblasti: Reprezentacie a nastroje, Komunikacia a spolupraca, Algoritmické
rieSenie problémov, Softvér a hardvér, Informaéna spolo¢nost’. Oblasti obsahuju prierezové témy, ktoré
sa u€ia priebezne s inymi témami aj pocas niekol'kych rokov. Napriklad v téme Softvér a hardvér — praca
so subormi a priecinkami — sa Ziaci ucia pracovat’ so subormi a prieCinkami nielen pocas jedného
ro¢nika, ale na réznych urovniach v celom procese vyuCovania informatiky. Na ich zvladnutie je
potrebny dlhsi Cas, opakované trénovanie i dostatocna prax. Ucitel’ individualne zvaZzi mieru toho, do
akej hibky sa bude danej téme venovat’. K vymedzenym vykonom je priradeny u¢ebny obsah, v ktorom
sa zdoraziuju pojmy ako klucovy prvok vnutornej Struktury ucebného obsahu predmetu. Takto
Struktirované ucivo podla jednotlivych tematickych celkov tvori obsahovy Standard, ktory chapeme
ako zaviazok pre ucitel’a. Opat’ vSak plati, ze ucitelia si m6zu uc¢ebny obsah tvorivo modifikovat’ v rdmci
vymedzeného tematického celku. Pri koncipovani prileZitosti na rozvijanie uc¢ebnych ciest ziaka je
nasim spolo¢nym ciel'om vytvarat’ také kognitivne ¢innosti, ktoré operuju pojmami, ako je hl'adanie,
patranie, skimanie, zistovanie nie¢oho, ¢o je niekedy neisté alebo riskantné¢ v poznavacom zmysle.
Utinne si osvojime len taky poznatok, ktory si vytvorime v konkrétnej ¢innosti. Ide nam o vyuébu
aktivnej vystavby poznatkov v informatike a pri praci s poc¢itatom. Vzhl'adom na charakter predmetu je
potrebné prisposobit’ schopnostiam Ziakov rychlost’ preberania tematickych celkov rovnako ako ich
poradie, pripadné rozdelenie na Casti a presuny v ramci ro¢nikov. V porovnani s predchadzajiicim
vzdelavacim Standardom st upravené a presunuté niektoré tematické celky. Preto je nutné na kazdej
Skole prispdsobit’ poradie tematickych celkov a ich rozlozenie do rocnikov tak, aby vSetci ziaci do
skoncenia vzdelavania absolvovali cely vzdelavaci Standard uvedeny v tomto dokumente.

L. Charakteristika predmetu

V predmete informatika sa prelinaji dve zlozky. Jedna zlozka je zamerand na ziskanie konkrétnych
sktisenosti a zrucnosti pri praci s pocitacom i aplikdciami — na pracu s digitalnymi technolégiami. Druha
zlozka je zamerana na budovanie zakladov informatiky. Hlavne na rieSenie problémov pomocou
pocitac¢ov. Prva zlozka tvori zaklad vyucovania informatiky v ramci primarneho vzdelavania a z vacsej
Casti sa prelina i celym niz§im strednym vzdelavanim. Skusenosti ziskané praktickou ¢innost'ou v tejto
oblasti su potom dobrym predpokladom pre zvladnutie druhej zlozky, ktora ma dominantné postavenie
pri vyucbe informatiky na strednej Skole. Zaroven sa vSak druha zlozka objavuje uz i v primarnom
vzdelavani, aj ked’ iba vo vel'mi jednoduchej forme. Informatika zaroven pripravuje ziakov na to, aby
korektne vyuzivali takto nadobudnuté zrucnosti a poznatky i v inych predmetoch.

Predmet informatika v sekunde pozostava z nasledovnych tematickych okruhov:
e Reprezentacie a nastroje (praca s grafikou, praca s textom, praca s tabul’kami)
o Softvér a hardvér (praca v pocitaCovej sieti a na internete, programy proti virusom a §pehovaniu)
o Komunikacia a spolupraca (vyhl'adavanie na webe, praca s webovou strankou)
e Informacéna spolo¢nost’ (bezpe¢nost’ a rizika, legalnost’ pouZzivania)



II. Ciele predmetu

Ziaci

uvazuji o informaciach a réznych reprezentaciach, pouzivaju vhodné nastroje na ich
spracovanie,

uvazuju o algoritmoch, hladaju a nachadzaji algoritmické rieSenia problémov, vytvaraju
navody, programy podla danych pravidiel,

logicky uvazuju, argumentuju, hodnotia, konaji zdovodnené rozhodnutia,

poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych problémov,
komunikujt a spolupracujt prostrednictvom digitalnych technologii, ziskavaji informacie na
webe,

poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost,

rozumeju rizikam na internete, dokazu sa im branit’ a riesit’ problémy s nimi spojené,
reSpektuju intelektualne vlastnictvo.

III. Predmetové kompetencie

V predmete informatika sa rozvijaju nasledujice kIicové kompetencie ziakov:

)

h)

»

kompetencia k celoZivotnému uceniu sa

e planovat a organizovat’ si uCenie a pracovnil ¢innost’

e hladat’ a rozvijat ucinné postupy vo svojom uceni

e vyuzivat rozne stratégie ucenia

e kriticky pristupovat’ ku zdrojom informaécii, informdcie tvorivo spracovavat’ a vyuzivat pri
svojom §tadiu a praxi

socidlne komunika¢né kompetencie

vecne, spravne sa vyjadrovat’ verbalne, pisomne a graficky k danej u¢ebnej téme

vediet’ vyuzit’ informacné a komunikacné zdroje

vyhladavat’, triedit’ a spracovavat’ informécie a data z r6znych zdrojov (IKT, knizné zdroje)
zrozumitel'ne prezentovat’ svoje poznatky, skiisenosti a zrucnosti,

vediet’ spracovat’ jednoducht spravu z pozorovania

vediet spracovat’ a prezentovat’ jednoduchy projekt so zameranim na ciele, metddy,
vysledky a ich vyuzitie

kompetencia v oblasti IKT

e osvojit’ si zdkladné zrucnosti v oblasti IKT ako predpoklad d’alSieho rozvoja

e pouzivat’ zdkladné postupy pri praci s textom a jednoduchou prezentaciou

e dokazat vytvorit jednoduché tabul’ky a grafy a pracovat’ v jednoduchom grafickom prostredi
e dokazat vyuzivat’ IKT pri vzdelavani

kompetencia riesit’ problémy

e analyzovat’ vybrané problémy

navrhovat rézne rieSenia tloh, postupov a pristupov

aplikovat’ poznatky pri rieSeni konkrétnych problémovych uloh

vyuzivat’ informaéné a komunikaéné technologie pri rieSeni problémovych tloh

pouzivat zakladné myslienkové operacie a metody vedeckého pozndvania pri rieSeni

problémovych uloh

e vyuzivat tvorivost a napaditost’, samostatne tvorit’ zavery na zaklade zisteni, skimani alebo
rieSeni tloh

e zhodnotit’ uspeSnost’ rieSenia problémovej Ulohy, logicky spajat’ poznatky z réznych
predmetov a vyuzit ich pri rieSeni problémovych uloh



e prijimat’ svoju zodpovednost’ za riesenie problémov, dokazat’ sa poucit’ z vlastnych chyb

a chyb inych

k) kompetencie socidlne a personalne

e vyjadrovat’ svoje ndzory, postoje a skiisenosti

1) kompetencie pracovné

pracovat’ vo dvojiciach alebo v skupinéach, vzdjomne si radit’ a poméhat’
prezentovat’ a zhodnotit’ vysledky svojej alebo skupinovej ¢innosti
hodnotit’ vlastné vykony a pokroky v uceni

prijimat’ ocenenie, radu a kritiku, ¢erpat’ poucenie pre svoju d’alSiu pracu

e stanovit si ciele a aktivne pristupovat’ k uskutocneniu svojich ciel'ov

kriticky hodnot’ svoje vysledky

IV. Obsah vzdelavania

Ro¢nik: sekunda

pouzivat’ spravne postupy a techniky pri praktickych ¢innostiach
dodrziavat’ pravidla bezpecnosti a ochrany zdravia
vyuzivat ucebné, kompenzacné a iné pomocky

Hodinova dotacia: 1 hodina tyzdenne polovica triedy / 33 hodin ro¢ne

REPREZENTACIE A NASTROJE - prica s grafikou (3)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:

e digitalizovat’ grafickt informéciu,

e volit’ vhodny format siiboru pre uloZenie
obrazkov réznych typov,

e kodovat’ a rozkddovat podla pokynov
rastrovy obrazok,

e navrhovat’ postupnost’ danych grafickych
operacii pre dosiahnutie stanoveného
vysledku.

Vlastnosti a vzt’ahy: obrazok v rastri, formaty
stiborov a ich vzt'ah k ulozenému obrazku
Procesy: kreslenie ako postupnost’ prikazov pre
vykonavatel’a

REPREZENTACIE A NASTROJE — prica s textom (10)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaZe:
e pouzivat’ konkrétne nastroje editora na
tvorbu a Gpravu textu,
e volit’ vhodny nastroj na pracu s textom,
e pouzivat’ nastroje na vyhladanie a
nahradenie textu,

Pojmy: schranka, odrazky a Cislovanie, tabulka
Vlastnosti a vzt’ahy: slovo ako skupina pismen,
veta ako skupina slov, odsek ako skupina viet,
medzery a oddel’'ovace, obrazok a text,
formatovanie textu, pismo + typ, vel’kost,
hrabka a farba pisma (t. j. zvyraznenia),
zarovnanie odseku, obrazok ako sucast’ textu,
skryté znacky ako sucast’ textového dokumentu,




e posudzovat vplyv formatovacich nastrojov
a skrytych znakov na vysledny text a
operacie s textom,

e skumat’ nové nastroje v konkrétnom

obrazok ako stcast’ textu, vplyv skrytych
znakov na Strukttru aj vysledny vzhlad textu,
znaky ako pismena, Cislice, Specialne znaky a
symboly, text a hypertext (napr. na internete, v

editore. encyklopédii)
Procesy: presivanie, kopirovanie a vkladanie
textu, vkladanie obrazkov zo stiboru, kontrola
pravopisu
REPREZENTACIE A NASTROJE — prica s tabul’kami (9)
Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze:
e pouzivat konkrétne nastroje na pracu s
tabul’kami.

Pojmy: tabul’ka, riadok, stipec, bunka, adresa
bunky

Vlastnosti a vz£’ahy: adresa bunky ako pozicia
bunky v tabul’ke, vlastnosti bunky ako
zarovnanie, farba, vel'kost’, okraje bunky
Procesy: pohyb (navigacia) v tabulke (Sipkami,
klikanim), vpisovanie udajov, ich upravovanie a
zZvyraziiovanie

SOFTVER A HARDVER - prica v politatovej sieti a na internete (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaZe:

e orientovat’ sa v konkrétnych miestach v
sieti,

e pouzivat nastroje na zdiel'anie
(kopirovanie, prenasanie) siborov v ramci
pocitaCovej siete,

e rozliSovat sibory, ktoré su ulozené na sieti
a subory vo vlastnom po¢itaci,

o ukladat’ subory do svojho pocitaca z
internetu, zo sietového disku,

e nahravat’ subory na sietovy disk,

e rozliSovat e-mailovil a webovu adresu.

e orientovat’ sa v lokalnej pocitacovej sieti,

e pracovat’ so sietovymi zariadeniami (napr.
tlaciaren, skener),

e diskutovat’ o vyhodach a nevyhodach prace
v pocitacovej sieti.

Pojmy: siet, doména

Vlastnosti a vzt’ahy: cesta (adresa) ako zapis,
ktory identifikuje pocita¢, zariadenie alebo udaje
v sieti, vlastnosti prie¢inkov a pristupové prava
v sieti, pocitacova siet’ ako prepojenie pocitacov
a zariadeni, internet ako celosvetova pocitacova
siet’, Struktara webovej adresy, Struktura e-
mailovej adresy




KOMUNIKACIA A SPOLUPRACA - vyhPadéavanie na webe (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:
e vyhladavat’ rdzne typy informacii na webe,
e posudzovat’ spravnost’ a kvalitu
vyhl'adanych informacii (vystup
vyhl'adavania).

KOMUNIKACIA A SPOLUPRACA - prica s webovou strankou (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:
o ziskavat informacie z webovych stranok a
pouzivat ich vo svojich produktoch
(reSpektovat’ autorské prava).

SOFTVER A HARDVER - programy proti virusom a $pehovaniu (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaZe:
e akceptovat’, Ze nema stahovat’ a spustat’
nezname, pochybné aplikacie,
e pracovat’ s mechanizmami na odhal'ovanie
a odstraflovanie virusov.

Vlastnosti a vzt’ahy: virus ako skodlivy softvér,
Spehovanie ako nepovolena aktivita softvéru
alebo webovych stranok, antivirus ako softvér
na zistovanie a odstraniovanie Skodlivého
softvéru a blokovanie skodlivych ¢innosti,
obmedzenia antivirusovych programov
(antivirus je tiez iba program, a nemusi odhalit’
najnovsi nebezpecny softvér)

Procesy: v pocitaci moze bezat’ antivirusova
ochrana a méze kontrolovat’ (takmer) vsetko, ¢o
robime

INFORMACNA SPOLOCNOST — bezpe¢nost’ a rizika (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:
e diskutovat’ o rizikach na internete,
e zhodnocovat, ktoré informacie musia byt’
chranené pred zneuzitim,

Vliastnosti a vzt’ahy: virus ako Skodlivy softvér,
spam ako nevyziadana sprava, antivirusovy
program ako nastroj na obranu proti virusom,
kvalita hesla ako mechanizmus zabezpecenia,
doveryhodnost’ ziskanych informacii, rizika na
internete a socialnych sietach




o aplikovat pravidla pre zabezpecCenie
pristupu do e-mailu, do komunity, do
pocitaca a proti neopravnenému pouzitiu,

e posudzovat rizika prace na pocitaci so
Skodlivym softvérom,

o diskutovat’ o pocitacovej kriminalite,

o diskutovat’ o doveryhodnosti informacii na
webe,

e diskutovat’ o rizikach kriminalneho a
nelegalneho obsahu.

Procesy: sirenie pocitacovych virusov a
spamov, bezpecné a etické spravanie sa na
internete, ¢innost’” hekerov

INFORMACNA SPOLOCNOST - legalnost’ pouZivania (1)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:

e diskutovat’ o dodrziavani zakladnych
principov autorskych prav,

e diskutovat, ¢i bolo dielo legalne
nadobudnuté, a o tom, ako sa da d’alej
pouzivat,

e diskutovat’ o pravnych dosledkoch
nelegélne pouzivaného diela,

o diskutovat’ o pravnych dosledkoch
publikovania kriminalneho a nelegalneho
obsahu.

Pojmy: texty, obrazky, hudba, filmy, a pod.
Vlastnosti a vzt’ahy: autorské pravo a jeho
vzt'ah k autorovi, dielu a jeho pouzitiu,
bezplatny softvér a plateny softvér, legalnost’ a
nelegalnost’ pouzivania softvéru a informécii
(texty, obrazky, hudba, filmy, a pod.)

Procesy: legalnost’ a nelegalnost’ pouzivania
softvéru a informacii

V. Metody a formy prace
d) klasické vyucbové metody

e slovné — vysvetlovanie, prednaska, praca s textom, rozhovor
e nazorno — demonstra¢né — prezentdcia a pozorovanie, praca s obrazom
e zrucnostno — praktické — napodobiniovanie, experimentovanie, vytvaranie zruc¢nosti

e) aktivizujuce metddy
e diskusné
e heuristické, rieSenie problémov
f) komplexné vyucbové metody
e frontalne vyucovanie
skupinové a kooperativne vyucovanie
samostatna praca ziakov
projektové vyucovanie
vyucovanie podporované pocitacom

digitalnych technologii

V1. Uéebné zdroje

metdda problémového a vyskumného vyucCovania s podporou umelej inteligencie




Informatika pre stredné Skoly — Ivan Kalas a kolektiv, SPN 2001
Praca s textom — Jana Machova, SPN 2002

Praca s grafikou — Cubomir Salanci, SPN 2000

Praca s Internetom — Cudmila Jaskova a kolektiv, SPN 2000
Praca s tabul’kami — Stanislav Lukac a kolektiv, SPN 2001
Informatika okolo nas — Ivan Kala§, Michal Winczer, SPN 2007
1. zoSit o obrazkoch — Cubomir Salanci, SPN 2009

1. zosit s internetom — Mario Varga, Andrea Hrusecka, SPN 2009

VII. Hodnotenie predmetu

Kritéria hodnotenia budi zistovat’, iroven osvojenia vykonového Standardu Ziakom. Zistovanie
urovne osvojenych kompetencii v zmysle vykonovych standardov bude prevadzané:
e obhajobou zavere¢nych prac
e prezentaciou prace v skupinach
e praktickou pracou pri PC
e pisomnou formou /pisomky, testy/

Zasady klasifikacie
o kazdy test (pisomku) je potrebné oznamit’ tyzden dopredu
e opraveny test (pisomku) dosledne analyzovat’, ziak musi vediet’ kritéria hodnotenia a opraveny
test (pisomku) musi vidiet
o 0 kazdej znamke musi byt’ ziak informovany
o kazdu tGstnu odpoved’ je potrebné tstne vyhodnotit’
o 7ziak musi mat’ minimalne 5 znamok za polrok

Hodnotenie sa prevadza v zmysle platného klasifikaéného poriadku znamkami 1 — 5. Vysledna
znamka sa vypocita ako vazeny priemer znamok, pricom jednotlivé vahy priradime nasledovne :

o test (pisomka) vaha 1
e zavereCna praca vaha 2
e iné hodnotenie vaha 1
e ina aktivita vaha 0,5

Nazov predmetu Informatika tercia




Vzdelavacia oblast’ Matematika a praca s informéciami

Uvod

Vzdelavaci Standard v predmete informatika je otvoreny metdodam a formam zvolenym na
dosiahnutie ciel'ov definovanych vykonovymi i obsahovymi Standardami. Zvolené metédy a formy
vyucby by mali poskytnut’ ziakom prilezitost’ na rozvoj individualnych, u¢ebnych ciest. Vzdelavaci
Standard je roz€leneny na oblasti: Reprezentacie a nastroje, Komunikacia a spolupraca, Algoritmické
rieSenie problémov, Softvér a hardvér, Informaéna spolo¢nost’. Oblasti obsahuju prierezové témy, ktoré
sa uCia priebezne s inymi témami aj pocas niekol'kych rokov. Napriklad v téme Softvér a hardvér — praca
so subormi a prieCinkami — sa Ziaci ucia pracovat’ so subormi a prieCinkami nielen pocas jedného
ro¢nika, ale na réznych urovniach v celom procese vyuCovania informatiky. Na ich zvladnutie je
potrebny dlhsi Cas, opakované trénovanie i dostato¢na prax. Ucitel’ individualne zvazi mieru toho, do
akej hibky sa bude danej téme venovat’. K vymedzenym vykonom je priradeny u¢ebny obsah, v ktorom
sa zdoraziiuju pojmy ako kluCovy prvok vnutornej Struktiry ucebného obsahu predmetu. Takto
Struktirované ucivo podla jednotlivych tematickych celkov tvori obsahovy Standard, ktory chapeme
ako zavazok pre ucitel’a. Opat’ vSak plati, ze ucitelia si m6zu uc¢ebny obsah tvorivo modifikovat’ v ramci
vymedzeného tematického celku. Pri koncipovani prilezitosti na rozvijanie u¢ebnych ciest ziaka je
nasim spolo¢nym ciel'om vytvarat’ také kognitivne ¢innosti, ktoré operuju pojmami, ako je hl'adanie,
patranie, skimanie, zistovanie nie¢oho, ¢o je nickedy neisté alebo riskantné v poznavacom zmysle.
Utinne si osvojime len taky poznatok, ktory si vytvorime v konkrétnej ¢innosti. Ide ndam o vyucbu
aktivnej vystavby poznatkov v informatike a pri praci s poc¢itatom. Vzhl'adom na charakter predmetu je
potrebné prisposobit’ schopnostiam Ziakov rychlost’ preberania tematickych celkov rovnako ako ich
poradie, pripadné rozdelenie na Casti a presuny v rdmci ro¢nikov. V porovnani s predchadzajiicim
vzdelavacim Standardom st upravené a presunuté niektoré tematické celky. Preto je nutné na kazdej
Skole prispdsobit’ poradie tematickych celkov a ich rozlozenie do rocnikov tak, aby vSetci ziaci do
skoncenia vzdelavania absolvovali cely vzdelavaci standard uvedeny v tomto dokumente.

L. Charakteristika predmetu

V predmete informatika sa prelinaji dve zlozky. Jedna zlozka je zamerana na ziskanie konkrétnych
sktisenosti a zrucnosti pri praci s pocitacom i aplikdciami — na pracu s digitalnymi technoldgiami. Druha
zlozka je zamerand na budovanie zdkladov informatiky. Hlavne na rieSenie problémov pomocou
pocitac¢ov. Prva zlozka tvori zaklad vyucovania informatiky v ramci primarneho vzdelavania a z vacsej
Casti sa prelina i celym niz$im strednym vzdelavanim. Skasenosti ziskané praktickou ¢innostou v tejto
oblasti su potom dobrym predpokladom pre zvladnutie druhej zlozky, ktora ma dominantné postavenie
pri vyucbe informatiky na strednej Skole. Zaroven sa vSak druha zlozka objavuje uz i v primarnom
vzdelavani, aj ked’ iba vo vel'mi jednoduchej forme. Informatika zaroven pripravuje ziakov na to, aby
korektne vyuzivali takto nadobudnuté zrucnosti a poznatky i v inych predmetoch.

Predmet informatika v tercii pozostava z nasledovnych tematickych okruhov:

e Reprezentacie a nastroje (praca s tabul’kami, Struktary, praca s prezentaciami)

o Algoritmické rieSenie problémov (analyza problému, jazyk na zapis rieSenia, pomocou
postupnosti prikazov, pomocou cyklov, interpreticia zapisu rieSenia, hl'adanie, opravovanie
chyb)

e Komunikécia a spolupraca (praca s nastrojmi na komunikéciu)

II.  Ciele predmetu



Ziaci

uvazuji o informaciach a réznych reprezentaciach, pouzivaju vhodné nastroje na ich
spracovanie,

uvazuju o algoritmoch, hladaju a nachadzaji algoritmické rieSenia problémov, vytvaraju
navody, programy podla danych pravidiel,

logicky uvazuju, argumentuju, hodnotia, konaji zdovodnené rozhodnutia,

poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuZzivaju ich pri rieSeni informatickych problémov,
komunikujt a spolupracujt prostrednictvom digitalnych technologii, ziskavaji informacie na
webe,

poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost,

rozumeju rizikam na internete, dokazu sa im branit’ a riesit’ problémy s nimi spojené,
reSpektuju intelektualne vlastnictvo.

III. Predmetové kompetencie

V predmete informatika sa rozvijaju nasledujice kIicové kompetencie ziakov:

m) kompetencia k celoZivotnému uceniu sa

n)

p)

e planovat’ a organizovat’ si uCenie a pracovnil ¢innost’

e hladat’ a rozvijat ucinné postupy vo svojom uceni

e vyuzivat rozne stratégie ucenia

e kriticky pristupovat’ ku zdrojom informaécii, informadcie tvorivo spracovavat’ a vyuzivat pri
svojom §tadiu a praxi

socidlne komunika¢né kompetencie

e vecne, spravne sa vyjadrovat’ verbalne, pisomne a graficky k danej u¢ebnej téme

vediet’ vyuzit’ informacné a komunikacné zdroje

vyhladavat’, triedit’ a spracovavat’ informécie a data z r6znych zdrojov (IKT, knizné zdroje)
zrozumitel'ne prezentovat’ svoje poznatky, skiisenosti a zrucnosti,

vediet’ spracovat’ jednoducht spravu z pozorovania

vediet spracovat’ a prezentovat’ jednoduchy projekt so zameranim na ciele, metddy,
vysledky a ich vyuzitie

kompetencia v oblasti IKT

e osvojit’ si zdkladné zrucnosti v oblasti IKT ako predpoklad d’alSieho rozvoja

e pouzivat zdkladné postupy pri praci s textom a jednoduchou prezentaciou

e dokazat vytvorit’ jednoduché tabul’ky a grafy a pracovat’ v jednoduchom grafickom prostredi
e dokazat vyuzivat’ IKT pri vzdelavani

kompetencia riesit’ problémy

e analyzovat’ vybrané problémy

navrhovat rozne rieSenia tloh, postupov a pristupov

aplikovat’ poznatky pri rieSeni konkrétnych problémovych tloh

vyuzivat’ informacné a komunikaéné technologie pri rieSeni problémovych tloh

pouzivat' zakladné myslienkové operacie a metody vedeckého pozndvania pri rieSeni

problémovych uloh

e vyuzivat tvorivost a napaditost’, samostatne tvorit’ zavery na zaklade zisteni, skimani alebo
rieSeni tloh

e zhodnotit’ UspeSnost’ rieSenia problémovej ulohy, logicky spéjat poznatky z rdznych
predmetov a vyuzit ich pri rieSeni problémovych uloh

e prijimat’ svoju zodpovednost’ za rieSenie problémov, dokazat’ sa poucit’ z vlastnych chyb
a chyb inych



q) kompetencie socidlne a personalne

e vyjadrovat’ svoje ndzory, postoje a skiisenosti

r) kompetencie pracovné

pracovat’ vo dvojiciach alebo v skupinach, vzajomne si radit’ a pomahat’
prezentovat’ a zhodnotit’ vysledky svojej alebo skupinovej Cinnosti
hodnotit’ vlastné vykony a pokroky v uceni

prijimat’ ocenenie, radu a kritiku, Cerpat’ poucenie pre svoju d’al§iu pracu

e stanovit si ciele a aktivne pristupovat’ k uskutocneniu svojich ciel'ov

kriticky hodnot’ svoje vysledky

IV. Obsah vzdelavania

Roénik: tercia

pouzivat’ spravne postupy a techniky pri praktickych ¢innostiach
dodrziavat’ pravidla bezpecnosti a ochrany zdravia
vyuzivat ucebné, kompenzacné a iné pomocky

Hodinova dotacia: 1 hodina tyzdenne polovica triedy / 33 hodin ro¢ne

REPREZENTACIE A NASTROJE - prica s tabul’kami (4)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze:
e pouzivat konkrétne nastroje na pracu s
tabul’kami,
e volit a pouzivat funkcie pre jednoduché
vipotty,
e skumat’ nové nastroje v konkrétnom editore.

Pojmy: tabul’ka, riadok, stipec, bunka, adresa
bunky

Vlastnosti a vzt’ahy: adresa bunky ako pozicia
bunky v tabul’ke, bunky a typy udajov (¢islo,
text), vlastnosti bunky ako zarovnanie, farba,
vel'kost,, okraje bunky, bunky so vzorcami
Procesy: pohyb (navigacia) v tabulke (Sipkami,
klikanim), vpisovanie tidajov, ich upravovanie a
zvyraziovanie, jednoduché vypocty s
operaciami s€itania, odc¢itania, nasobenia a
delenia, vlozenie jednoduchej funkcie

REPREZENTACIE A NASTROJE - §truktiiry (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaZe:
e orientovat sa v jednoduchej Struktare —
vyhladavat a ziskavat informacie zo
Struktary podl'a zadanych kritérii,
e organizovat informacie do Struktar -
vytvarat a manipulovat so Struktirami,
ktoré obsahuju tdaje a jednoduché vztahy
(tabul’ky, grafy, postupnosti obrazkov, ¢isel,

apod.),

Pojmy: postupnost’, tabul’ka (v zmysle
frekvenc¢na, kodovacia, slovnik, mriezka),
riadok, stipec

Vlastnosti a vzt’ahy: poradie objektov a ich
pozicia v postupnosti, vyznam postupnosti,
pozicia objektov v tabul’ke, predchodca,
nasledovnik, sused, vyznam tabul’ky
Procesy: praca s grafovymi Struktirami (s
mapou, labyrintom, siet’ou), praca so




interpretovat’ udaje zo Struktir — vyvodit’
existujuce vztahy zo zadanych tdajov v
Struktare, prerozpravat’ informacie ulozené
v §truktire vlastnymi slovami

orientovat’ sa v jednoduchej Struktire —
vyhladavat a ziskavat informdcie zo
Struktiry podl'a zadanych kritérii,
organizovat informdacie do Struktar —
vytvarat’ a manipulovat’ so S$truktirami,
ktoré obsahuju tdaje a jednoduché vztahy
(tabulky, grafy, postupnosti obrazkov,
¢isel,...),

interpretovat’ udaje zo Struktar — vyvodit’
existujuce vztahy zo zadanych udajov v
Struktire, prerozpravat’ informacie ulozené

v Struktare vlastnymi slovami.

stromovymi Struktirami (strom rozhodnuti,
stratégii, turnajov, rodokmen), zapisovanie a
vyhladavanie v jednoduchej Strukture,
zostavovanie Struktary

REPREZENTACIE A NASTROJE — prica s prezentaciami (5)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:

pouzivat' konkrétne nastroje editora na
tvorbu a Gpravu prezentacii,

skimat’ nové nastroje v konkrétnom editore,
pouzivat nastroje editora na tvorbu a tipravu
prezentacii.

Pojmy: snimka, prezentacia, rozmiestnenie,
pozadie, prechod medzi snimkami

Vlastnosti a vzt'ahy: snimky a ich poradie —
prezentacia

Procesy: vytvaranie prezentacie, vlozenie novej
snimky, vloZenie textu, vlozenie obrazku,
spustenie a zastavenie prezentacie,

manipulacia s poradim snimok, vlozenie
prepojenia

ALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOYV - analyza problému (4)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na Kkonci vie/dokaze:

uvazovat’ o obmedzeniach, ktoré stivisia s
rieSenim lohy,

identifikovat’ opakujice sa vzory,
uvazovat’ o hrani¢nych pripadoch (na
urovni cyklov),

rozhodovat’ o pravdivosti/nepravdivosti
tvrdenia (vyroku),

vyberat’ prvky alebo moznosti podl'a
pravdivosti tvrdenia,

Vlastnosti a vz’ahy: plati — neplati, a/alebo/nie
(neformalne)

Procesy: krokovanie sekvencie a opakovania,
rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia




e popisovat’ vzt'ahy medzi informaciami
vlastnymi slovami,

e uvadzat kontra priklad, v ktorom nieco
neplati, nefunguje,

e uvazovat’ o roznych rieSeniach.

ALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOY - jazyk na zapis rieSenia (3)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:
e pouzivat’ jazyk na popis rieSenia problému
— aplikovat’ pravidla, konstrukcie jazyka.

Vlastnosti a vzt’ahy: chybny zéapis, konstrukcie
jazyka ako postupnosti prikazov

Procesy: zostavovanie programu v jazyku na
zapis algoritmov, spustenie programu

ALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOY - pomocou postupnosti prikazov (3)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:

e riesit problém skladanim prikazov do
postupnosti,

e aplikovat’ pravidla konstrukcie jazyka pre
zostavenie postupnosti prikazov,

e interpretovat’ postupnost’ prikazov,

e hladat’ chybu v postupnosti prikazov a
opravit’ ju.

Pojmy: prikaz, parameter prikazu, postupnost’
prikazov

Vlastnosti a vzt’ahy: ako stvisia prikazy,
poradie prikazov a vysledok, pravidla jazyka pre
zostavenie sekvencie prikazov

Procesy: zostavenie a upravenie
prikazu/prikazov, vyhodnotenie postupnosti
prikazov, uprava sekvencie prikazov (pridanie,
odstranenie prikazu, zmena poradia prikazov)

ALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOYV — pomocou cyklov (4)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaZe:

e rozpoznat opakujlice sa vzory pri rieSeni
zadaného problému,

e rozpoznat, aka Cast’ algoritmu sa ma
vykonat’ pred, pocas a po skonceni cyklu,

e stanovovat’ pocet opakovani pomocou
hodnoty,

e riesit problémy, ktoré vyZzaduju znamy
pocet opakovani,

e zapisovat rieSenie problému s cyklom
pomocou jazyka,

Pojmy: opakovanie, pocet opakovani, telo cyklu
Vlastnosti a vit’ahy: ako stvisi pocet opakovani
s vysledkom

Procesy: zostavovanie, upravovanie tela cyklu,
nastavenie poctu opakovani




e interpretovat’ algoritmy s cyklami.

ALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOY - interpreticia zapisu rieSenia (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaZze:
e realizovat navod, postup, algoritmus
rieSenia ulohy — interpretovat’ ho, krokovat’
rieSenie, simulovat’ ¢innost’ vykonavatela.

Vlastnosti a vz£’ahy: jazyk — vykonanie
programu

Procesy: krokovanie, o sa deje v pocitaci v
pripade chyby v programe

ALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOYV - hPadanie a opravovanie chyb (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:

e rozpoznat, Ze program pracuje nespravne,

e hladat’ chybu vo vlastnom nespravne
pracujlicom programe a opravit’ ju,

e interpretovat navod, v ktorom je chyba,

o diskutovat’ a argumentovat’ o spravnosti
rieSenia (svojho aj cudzieho),

e diskutovat’ o roznych postupoch a
vystupoch rieSenia (porovnavat rieSenia
konkrétneho problému od r6znych Ziakov z
hradiska dizky vysledku, trvania, velkosti
kodu/zapisu),

. dopiﬁat’, dokoncovat’, modifikovat’
rozpracované riesenie,

e navrhovat vylepSenie rieSenia.

Vlastnosti a vzt’ahy: chyba v postupnosti
prikazov (zly prikaz, chybajuci prikaz,
vymeneny prikaz alebo prikaz navyse), rieSenie,
ktoré lepsie spiita stanovené kritérium v
zadanom probléme

Procesy: hl'adanie chyby

KOMUNIKACIA A SPOLUPRACA —

praca s nastrojmi na komunikaciu (4)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:

e komunikovat’ prostrednictvom konkrétneho
nastroja i aplikacie na neinteraktivnu
komunikaciu,

e porovnavat klady i zapory komunikécie
prostrednictvom chatu a e-mailu.

Vlastnosti a vzt’ahy: chat ako internetovy
rozhovor, je to iny typ komunikécie ako e-mail
Procesy: prijatie a odoslanie spravy, vyber
adresata, odoslanie spravy viacerym adresatom
naraz

V. Metédy a formy price




g) klasické vyucbové metddy
e slovné — vysvetl'ovanie, prednaska, praca s textom, rozhovor
e nazorno — demonstra¢né — prezentacia a pozorovanie, praca s obrazom
e zruc¢nostno — praktické — napodobiiovanie, experimentovanie, vytvaranie zrucnosti
h) aktivizujuce metody
o diskusné
¢ heuristické, rieSenie problémov
i) komplexné vyucbové metody
e frontalne vyucovanie
skupinové a kooperativne vyucovanie
samostatna praca ziakov
projektové vyucovanie
vyucovanie podporované pocitacom
metdda problémového a vyskumného vyucCovania s podporou umelej inteligencie a
digitalnych technologii

VI. Uéebné zdroje

Informatika pre stredné Skoly — Ivan Kalas a kolektiv, SPN 2001
Praca s textom — Jana Machova, SPN 2002

Praca s grafikou — Cubomir Salanci, SPN 2000

Praca s Internetom — Pudmila JaSkova a kolektiv, SPN 2000
Praca s tabul’kami — Stanislav Luka¢ a kolektiv, SPN 2001
Informatika okolo nas — Ivan Kala§, Michal Winczer, SPN 2007
1. zosit o obrazkoch — Cubomir Salanci, SPN 2009

e 1. zo8it s internetom — Mario Varga, Andrea Hrusecka, SPN 2009

VII. Hodnotenie predmetu

Kritéria hodnotenia budi zistovat’, Groven osvojenia vykonového Standardu Ziakom. Zistovanie
urovne osvojenych kompetencii v zmysle vykonovych standardov bude prevadzané:
e obhajobou zavere¢nych prac
e prezentaciou prace v skupinach
e praktickou pracou pri PC
e pisomnou formou /pisomky, testy/

Zasady klasifikacie
e kazdy test (pisomku) je potrebné oznamit’ tyzden dopredu
e opraveny test (pisomku) dosledne analyzovat’, ziak musi vediet’ kritéria hodnotenia a opraveny
test (pisomku) musi vidiet
o 0 kazdej znamke musi byt ziak informovany
e kazdu tGstnu odpoved je potrebné tstne vyhodnotit’
e Zziak musi mat’ minimalne 5 znamok za polrok

Hodnotenie sa prevadza v zmysle platného klasifikatného poriadku zndmkami 1 — 5. Vysledna
znamka sa vypocita ako vazeny priemer znamok, pricom jednotlivé vahy priradime nasledovne :

e test (pisomka) vaha 1
e zavereCna praca vaha 2
e iné hodnotenie vaha 1
e ina aktivita véaha 0,5



Nazov predmetu Informatika kvarta

Vzdelavacia oblast’ Matematika a praca s informéaciami

Uvod

Vzdelavaci Standard v predmete informatika je otvoreny metdodam a formam zvolenym na
dosiahnutie cielov definovanych vykonovymi i obsahovymi $tandardami. Zvolené metody a formy



vyucby by mali poskytnit’ ziakom prilezitost’ na rozvoj individualnych, uc¢ebnych ciest. Vzdelavaci
Standard je roz€leneny na oblasti: Reprezentacie a nastroje, Komunikacia a spolupraca, Algoritmické
rieSenie problémov, Softvér a hardvér, Informa¢na spolo¢nost’. Oblasti obsahuji prierezové témy, ktoré
sa uCia priebezne s inymi témami aj pocas niekol'kych rokov. Napriklad v téme Softvér a hardvér — praca
so subormi a prieCinkami — sa Ziaci ucia pracovat’ so subormi a prieCinkami nielen pocas jedného
ro¢nika, ale na réznych urovniach v celom procese vyuCovania informatiky. Na ich zvladnutie je
potrebny dlhsi ¢as, opakované trénovanie i dostatocna prax. Ucitel’ individualne zvazi mieru toho, do
akej hibky sa bude danej téme venovat’. K vymedzenym vykonom je priradeny u¢ebny obsah, v ktorom
sa zdoraziiuju pojmy ako klucovy prvok vnutornej Struktury ucebného obsahu predmetu. Takto
Struktirované ucivo podla jednotlivych tematickych celkov tvori obsahovy Standard, ktory chapeme
ako zavazok pre ucitel’a. Opat’ vSak plati, ze ucitelia si mézu uc¢ebny obsah tvorivo modifikovat’ v rdmci
vymedzeného tematického celku. Pri koncipovani prilezitosti na rozvijanie u¢ebnych ciest ziaka je
nasim spolo¢nym ciel'om vytvarat’ také kognitivne Cinnosti, ktoré operuju pojmami, ako je hl'adanie,
patranie, skimanie, zistovanie nie¢oho, ¢o je nickedy neisté alebo riskantné v poznavacom zmysle.
Utinne si osvojime len taky poznatok, ktory si vytvorime v konkrétnej ¢innosti. Ide nam o vyucbu
aktivnej vystavby poznatkov v informatike a pri praci s poc¢itatom. Vzhl'adom na charakter predmetu je
potrebné prisposobit’ schopnostiam Ziakov rychlost’ preberania tematickych celkov rovnako ako ich
poradie, pripadné rozdelenie na Casti a presuny v rdmci ro¢nikov. V porovnani s predchadzajiicim
vzdelavacim Standardom st upravené a presunuté niektoré tematické celky. Preto je nutné na kazdej
Skole prispdsobit’ poradie tematickych celkov a ich rozlozenie do rocnikov tak, aby vSetci ziaci do
skoncenia vzdelavania absolvovali cely vzdelavaci §tandard uvedeny v tomto dokumente.

L Charakteristika predmetu

V predmete informatika sa prelinaji dve zlozky. Jedna zlozka je zamerana na ziskanie konkrétnych
sktisenosti a zru¢nosti pri praci s pocitacom i aplikdciami — na pracu s digitdlnymi technolégiami. Druha
zlozka je zamerana na budovanie zdkladov informatiky. Hlavne na rieSenie problémov pomocou
pocitac¢ov. Prva zlozka tvori zaklad vyucovania informatiky v ramci primarneho vzdelavania a z vacsej
Casti sa prelina i celym niz$im strednym vzdelavanim. Skasenosti ziskané praktickou ¢innostou v tejto
oblasti su potom dobrym predpokladom pre zvladnutie druhej zlozky, ktora ma dominantné postavenie
pri vyucbe informatiky na strednej Skole. Zaroven sa vSak druha zlozka objavuje uz i v primarnom
vzdelavani, aj ked’ iba vo vel'mi jednoduchej forme. Informatika zaroven pripravuje ziakov na to, aby
korektne vyuzivali takto nadobudnuté zrucnosti a poznatky i v inych predmetoch.

Predmet informatika v kvarte pozostava z nasledovnych tematickych okruhov:
e Reprezentacie a nastroje (praca s multimédiami, praca s grafikou)
e Informac¢na spolo¢nost’ (digitalne technologie v spolo¢nosti)
o Softvér a hardvér (praca v opera¢nom systéme)
o Algoritmické rieSenie problémov (analyza problému, jazyk na zapis rieSenia, pomocou
postupnosti prikazov, pomocou cyklov, pomocou vetvenia, pomocou premennych, pomocou
nastrojov na interakciu, interpretacia zapisu rieSenia, h'adanie a opravovanie chyb)

II. Ciele predmetu
Ziaci

e uvazuju o informaciach a réznych reprezentaciach, pouzivaju vhodné néstroje na ich
spracovanie,

e uvazuju o algoritmoch, hladaju a nachadzaju algoritmické rieSenia problémov, vytvaraju
navody, programy podla danych pravidiel,

e logicky uvazuji, argumentujt, hodnotia, konaju zdévodnené rozhodnutia,
poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych problémov,

e komunikuju a spolupracuju prostrednictvom dig. technoldgii, ziskavaju informacie na webe,



e poznaju, ako informatika ovplyvnila spolocnost’,
e rozumeju rizikdm na internete, dokazu sa im branit’ a riesit’ problémy s nimi spojené,
o reSpektuju intelektualne vlastnictvo.

III. Predmetové kompetencie

V predmete informatika sa rozvijaju nasledujice kIicové kompetencie ziakov:

a) kompetencia k celoZivotnému uceniu sa

planovat’ a organizovat’ si ucenie a pracovnu ¢innost’

hl'adat’ a rozvijat’ G€inné postupy vo svojom uceni

vyuzivat' rdzne stratégie ucenia

kriticky pristupovat’ ku zdrojom informécii, informdcie tvorivo spracovéavat’ a vyuzivat pri
svojom §tadiu a praxi

b) socidlne komunika¢né kompetencie

vecne, spravne sa vyjadrovat’ verbalne, pisomne a graficky k danej ucebnej téme

vediet’ vyuzit’ informacné a komunikacné zdroje

vyhl'adavat, triedit’ a spracovavat’ informacie a data z r6znych zdrojov (IKT, knizné zdroje)
zrozumitel'ne prezentovat’ svoje poznatky, skiisenosti a zrucnosti,

vediet’ spracovat’ jednoduchu spravu z pozorovania

vediet' spracovat’ a prezentovat jednoduchy projekt so zameranim na ciele, metody,
vysledky a ich vyuzitie

¢) kompetencia v oblasti IKT

osvojit’ si zakladné zrucnosti v oblasti IKT ako predpoklad d’alSieho rozvoja

pouzivat’ zakladné postupy pri praci s textom a jednoduchou prezentaciou

dokazat’ vytvorit’ jednoduché tabul’ky a grafy a pracovat’ v jednoduchom grafickom prostredi
dokazat’ vyuzivat’ IKT pri vzdelavani

d) kompetencia riesit’ problémy

analyzovat’ vybrané problémy

navrhovat rozne rieSenia tloh, postupov a pristupov

aplikovat’ poznatky pri rieSeni konkrétnych problémovych uloh

vyuzivat’ informacné a komunikaéné technologie pri rieSeni problémovych tloh

pouzivat' zakladné myslienkové operacie a metody vedeckého pozndvania pri rieSeni
problémovych tiloh

vyuzivat tvorivost’ a napaditost’, samostatne tvorit’ zavery na zaklade zisteni, skimani alebo
rieSeni tloh

zhodnotit’” uspesnost’ rieSenia problémovej ulohy, logicky spajat’ poznatky zrdéznych
predmetov a vyuzit ich pri rieSeni problémovych uloh

prijimat’ svoju zodpovednost’ za rieSenie problémov, dokazat’ sa poucit’ z vlastnych chyb
a chyb inych

e) kompetencie socidlne a personalne

vyjadrovat’ svoje nazory, postoje a sksenosti

pracovat’ vo dvojiciach alebo v skupinach, vzdjomne si radit’ a pomahat’
prezentovat’ a zhodnotit’ vysledky svojej alebo skupinovej ¢innosti
hodnotit’ vlastné vykony a pokroky v uceni

prijimat’ ocenenie, radu a kritiku, Cerpat’ poucenie pre svoju d’alSiu pracu

f) kompetencie pracovné

stanovit’ si ciele a aktivne pristupovat k uskuto¢neniu svojich cielov
kriticky hodnot’ svoje vysledky



e pouzivat spravne postupy a techniky pri praktickych ¢innostiach
e dodrziavat pravidla bezpecnosti a ochrany zdravia
e vyuzivat ucebné, kompenzacné a iné pomdcky

IV. Obsah vzdelavania
Ro¢nik: kvarta

Hodinova dotacia: 1 hodina tyzdenne polovica triedy / 33 hodin ro¢ne

REPREZENTACIE A NASTROJE - prica s multimédiami (4)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze:
skombinovanie videa, zvuku a textu,

zaznamenanie zvuku a obrazu,
o sktimat’ nové nastroje v konkrétnom editore.

e pouzivat konkrétne ndstroje editora na

e rozhodovat sa pre spravne zariadenie pre

Pojmy: klip, efekt, prechod, strihanie, asova os
Vlastnosti a vz£’ahy: video ako postupnost’
klipov, efektov, prechodov, klip ako zvuk,
obrazok, titulok, vzt'ah medzi rozloZzenim
prvkov na ¢asovej osi a vysledkom

Procesy: vytvorenie a ulozenie zaznamu,
orezanie, vystrihnutie, umiestnenie klipu

REPREZENTACIE A NASTROJE - prica s grafikou (10)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokazZe:
e pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu
a upravu obrazkov a animacii,
e hladat, odhalovat a opravit chyby pri
uprave obrazkov aj animaécii,
e kombinovat rézne typy zdrojov grafiky,
e skumat’ nové nastroje v konkrétnom editore.

Pojmy: oblast, animacia

Vlastnosti a vzt’ahy: obrazok ako Stvorcova
mriezka, prichl'adnost’, obrazok v rastri,
animacia ako postupnost’ obrazkov, dizka
trvania (diZka zobrazenia obrazkov na
obrazovke)

Procesy: kreslenie zakladnych geometrickych
tvarov, pouzivanie nastrojov na kreslenie,
otaCanie, preklapanie a zmena vel'kosti oblasti,
zmena vel'kosti papiera, spustenie a zastavenie
animacie, krokovanie a prepinanie medzi
obrazkami animacie, kreslenie obrazkov animacie,
zmena poradia, vloZenie a odstranenie obrazka z
animacie

INFORMACNA SPOLOCNOST - digitalne technolégie v spolo¢nosti (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaZe:
o diskutovat’ o vyuziti konkrétnych nastrojov
digitalnych technologii pri uceni sa inych
predmetov

Vlastnosti a vzt’ahy: spolocnost a socialne siete,
digitalne technoldgie okolo nas, digitalne
technologie ako nastroje pre vypocet,
komunikaciu, navigaciu, doma, v $kole, v praci




e diskutovat’ taktiez o tom, ako pomahaju
ucitel'ovi — ako pomahaju ziakovi.

o diskutovat’ o vzt'ahu digitadlnych technologii
k povolaniam,

o diskutovat’ o digitalnych technolégiach v
spolocnosti.

rodicov, v obchode, digitalne technologie a hry,
film, hudba, informatika ako povolanie,
informatika v povolaniach (napr. aj v dizajne a v
architekture, v obchode, vo financiach)
Procesy: pouzivanie néstrojov na vlastné ucenie
sa, zabavu a spoznavanie

SOFTVER A HARDVER — prica v opera¢nom systéme (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:

e pracovat s paméitovymi a pridavnymi
zariadeniami: prenasat’, ukladat’, kopirovat’
informacie,

e pracovat’ s pridavnymi zariadeniami (napr.
naskenovat’, vytlac¢it dokument, nahravat’
zvuk, zosnimat® obraz fotoaparatom alebo

kamerou),

e skumat’ noveé moznosti pouzitia
konkrétneho hardvéru,

e porovnavat klady 1 zapory pocitacov

roznych typov (napr. stolny pocitac,
notebook, tablet),

o rozliSovat’ vstupné a vystupné zariadenia.

Vlastnosti a vzt’ahy: schranka ako miesto na
kratkodobé uchovavanie alebo prendsanie
udajov, operacny systém ako softvér, aplikacia
ako softvér

Procesy: nastavenie zvuku, pracovnej plochy,
klavesnice, pouZzivanie nastrojov na
simulovanie, modelovanie

ALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOYV - analyza problému (1)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaZe:
e identifikovat’ opakujuce sa vzory,

e rozpoznavat miesta, kde sa treba
rozhodovat’,
e vlastnymi slovami sformulovat plan

rieSenia,

e rozhodovat’ sa o pravdivosti/nepravdivosti
tvrdenia/vyroku,

e uvadzat’ kontra priklad, ked’ nie¢o neplati,
nefunguje,

e uvazovat’ o roznych rieSeniach.

Vlastnosti a vzt’ahy: aky informaticky problém
je v zadani ulohy, plati - neplati, a/alebo/nie
(neformalne)

Procesy: idea sekvencie, opakovania, vetvenia,
manipulovania s idajmi, rozhodovanie o
pravdivosti tvrdenia

ALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOY - jazyk na zapis rieSenia (2)




Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:
e pouzivat’ jazyk na popis rieSenia problému —
aplikovat’ pravidla, konstrukcie jazyka,
e pouzivat’ matematické vyrazy v jazyku na
zapis algoritmov.

Vlastnosti a vzt’ahy: algoritmus — programovaci
jazyk, vstup — algoritmus — vysledok, chybny
zapis, konstrukcie jazyka ako: postupnost’
prikazov, cyklus s pevnym poctom opakovani,
podmieneny prikaz, pomenovana postupnost’
prikazov

Procesy: zostavovanie programu v jazyku na
zapis algoritmov, spustenie programu

ALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOY - pomocou postupnosti prikazov (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:

e rieSit problém skladanim prikazov do
postupnosti,

o aplikovat’ pravidld, konstrukcie jazyka pre
zostavenie postupnosti prikazov,

e interpretovat’ postupnost’ prikazov,

e hladat’ chybu v postupnosti prikazov a
opravit’ ju.

Pojmy: parameter prikazu, postupnost’ prikazov
Vlastnosti a vit’ahy: ako suvisi prikaz, poradie
prikazov a vysledok, pravidla jazyka pre
zostavenie sekvencie prikazov

Procesy: zostavenie a uprava prikazov,
vyhodnotenie postupnosti prikazov, uprava
sekvencie prikazov (pridanie, odstranenie
prikazu, zmena poradia prikazov)

ALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOYV - pomocou cyklov (3)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:

e rozpoznavat opakujlice sa vzory pri rieSeni
zadaného problému,

e rozpoznavat' to, akd Cast’ algoritmu sa ma
vykonat’ pred, pocas a po skonceni cyklu,

e stanovovat
hodnoty,

e rieSit problémy, ktoré vyzaduji znamy
pocet opakovani,

pocet opakovani pomocou

e zapisovat rieSenie problému s cyklom
pomocou jazyka,
e interpretovat’ algoritmy s cyklami.

Pojmy: opakovanie, pocet opakovani, telo cyklu
Vlastnosti a vzt’ahy: ako suvisi pocet opakovani
s vysledkom

Procesy: zostavovanie, upravovanie tela cyklu,
nastavenie po¢tu opakovani

ALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOYV — pomocou vetvenia (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard




Ziak na konci vie/dokaze:

e rozpoznavat situacie a podmienky, ked’
treba pouzit’ vetvenie,

e rozpoznavat, aka cCast’ algoritmu sa ma
vykonat’ pred, v ramci a po skonceni
vetvenia,

e zostavovat a zapisovat’ podmienku,

e rieSit’ problémy, ktoré vyzaduju vetvenie s
jednoduchou pod-mienkou (bez logickych
spojok),

e zapisovat rieSenie problému s vetvenim
pomocou jazyka,

e interpretovat’ algoritmy s vetvenim.

Pojmy: vetvenie, podmienka

Vlastnosti a vz£’ahy: konstrukcia vetvenia s
jednoduchou podmienkou, pravda, nepravda —
splnena a nesplnena podmienka

Procesy: zostavovanie, upravovanie vetvenia,
vytvorenie podmienky, vyhodnotenie
podmienky

ALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOYV - pomocou premennych (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:

e identifikovat’ tidaje zo zadania ulohy, ktoré
musia byt zapamitané, resp. sa menia, a
vyzaduju pouZitie premennych,

e aplikovat’ pravidla, konstrukcie jazyka pre
nastavenie a pouzitie premenne;j,

e riesit problémy, v ktorych si treba
zapamitat’ a neskor pouZzit zapamétané
hodnoty,

e zovSeobecnovat rieSenie tak, aby fungovalo
nielen s konStantami,
e interpretovat’

algoritmy s vyrazmi a

premennymi.

Pojmy: premenna, meno (pomenovanie)
premennej, hodnota premennej, operacia (+,—
)

Vlastnosti a vzt’ahy: pravidla jazyka pre
pouzitie premennej, meno pre-mennej — hodnota
premenne;j

Procesy: nastavenie hodnoty (priradenie),
zistenie hodnoty (pouzitie premennej), zmena
hodnoty premennej, vyhodnocovanie vyrazu s
premennymi, ¢islami a operaciami

ALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOYV - pomocou nastrojov na interakciu (1)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaZe:

e rozpoznavat situacie, ked treba Cakat’ na
vstup,

e zapisovat algoritmus, ktory reaguje na
vstup,

e interpretovat’ zapisané rieSenie,

e vytvarat hypotézu, ako neznamy algoritmus
spracuje zadany vstup.

Vlastnosti a vzt’ahy: prostriedky jazyka pre:
ziskanie vstupu, spracovanie vstupu a
zobrazenie vystupu

Procesy: ¢akanie na neznamy vstup — vykonanie
akcie — vystup, nasledny efekt




ALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOY - interpretacia zipisu rieSenia (1)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:

e realizovat’ navod, postup, algoritmus
rieSenia ulohy — interpretovat’ ho, krokovat’
rieSenie, simulovat’ ¢innost’ vykonavatel’a,

e vyjadrovat princip fungovania navodu —
objavovat a popisovat’ vlastnymi slovami
princip fungovania jednoduchého
algoritmu,

e hladat’ vztah medzi vstupom, algoritmom a
vysledkom.

Vlastnosti a vzt’ahy: jazyk — vykonanie
programu

Procesy: krokovanie, ¢o sa deje v pocitaci v
pripade chyby v programe

ALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOYV - hPadanie a opravovanie chyb (1)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:

e rozpoznavat’, Ze program pracuje
nespravne,

e hladat’ chybu vo vlastnom, nespravne
pracujlicom programe a opravit’ ju,

e zistovat, pre aké vstupy, v ktorych
pripadoch, situaciach program pracuje
nespravne,

e diskutovat’ a argumentovat’ o spravnosti
rieSenia (svojho aj cudzieho),

e rozliSovat’ chybu pri realizacii od chyby v
zapise,

. dopiﬁat’, dokoncovat’, modifikovat’
rozpracované riesenie,

e navrhovat vylepSenie.

Vlastnosti a vzt’ahy: chyba v postupnosti
prikazov (zly prikaz, chybajt-ci prikaz,
vymeneny prikaz alebo prikaz navyse), chyba v
algoritmoch s cyklami, s vetvenim a s
premennymi, chyba pri realizacii (logicka
chyba), chyba v zapise (syntakticka chyba)
Procesy: hl'adanie chyby

V. Metody a formy prace
j) Kklasické vyucbové metody

o slovné — vysvetlovanie, prednaska, praca s textom, rozhovor
e nazorno — demonstraéné — prezentacia a pozorovanie, praca s obrazom
e zru¢nostno — praktické — napodobiiovanie, experimentovanie, vytvaranie zrué¢nosti

k) aktivizujuce metody
o diskusné
e heuristické, rieSenie problémov
1) komplexné vyucbové metody
e frontalne vyucovanie
e skupinové a kooperativne vyucovanie
e samostatna praca ziakov




e projektové vyucovanie

e vyucovanie podporované pocitacom

e metdda problémového a vyskumného vyucCovania s podporou umelej inteligencie a
digitalnych technoldgii

VI. Uéebné zdroje

Informatika pre stredné Skoly — Ivan Kalas a kolektiv, SPN 2001
Praca s grafikou — Cubomir Salanci, SPN 2000

Praca s Internetom — Cudmila Jaskova a kolektiv, SPN 2000
Informatika okolo nas — Ivan Kala§, Michal Winczer, SPN 2007
1. zoSit o obrazkoch — Cubomir Salanci, SPN 2009

1. zosit s internetom — Mario Varga, Andrea Hrusecka, SPN 2009

VIIL.Hodnotenie predmetu

Kritéria hodnotenia budi zistovat’, iroven osvojenia vykonového Standardu Ziakom. Zistovanie
urovne osvojenych kompetencii v zmysle vykonovych standardov bude prevadzané:
e obhajobou zavere¢nych prac
e prezentaciou prace v skupinach
e praktickou pracou pri PC
e pisomnou formou /pisomky, testy/

Zasady klasifikacie
o kazdy test (pisomku) je potrebné oznamit’ tyzden dopredu
e opraveny test (pisomku) dosledne analyzovat’, ziak musi vediet’ kritéria hodnotenia a opraveny
test (pisomku) musi vidiet
e 0 kazdej znamke musi byt ziak informovany
e kazdu tstnu odpoved’ je potrebné ustne vyhodnotit’
e 7Ziak musi mat’ minimalne 5 znamok za polrok

Hodnotenie sa prevadza v zmysle platného klasifikaéného poriadku znamkami 1 — 5. Vysledna
znamka sa vypocita ako vazeny priemer znamok, pricom jednotlivé vahy priradime nasledovne :

o test (pisomka) vaha 1
e zavereCna praca vaha 2
e iné hodnotenie vaha 1
e ina aktivita vaha 0,5
Nazov predmetu Informatika l.ro¢nik, kvinta
Vzdelavacia oblast’ Matematika a praca s informaciami
Uvod

Vzdelavaci Standard v predmete informatika je otvoreny metéodam a formam zvolenym na
dosiahnutie ciel'ov definovanych vykonovymi i obsahovymi Standardami. Zvolené metddy a formy
vyucby by mali poskytniit’ ziakom prilezitost’ na rozvoj individualnych, u¢ebnych moznosti. Vzdelavaci
Standard je roz¢leneny na oblasti: Reprezentacie a nastroje, Komunikacia a spolupraca, Algoritmické
rieSenie problémov, Softvér a hardvér, Informa¢na spolo¢nost’. Oblasti obsahuji prierezové témy, ktoré
sa ucia priebezne s inymi témami aj pocas niekol’kych rokov. Napriklad v téme Softvér a hardvér — praca
so subormi a prie¢inkami — sa Ziaci ucia pracovat’ so subormi a prie¢inkami nielen poc¢as jedného



ro¢nika, ale na roznych tirovniach v celom procese vyucby informatiky. Na ich zvladnutie je potrebny
dIhsi ¢as, opakované trénovanie i dostatoéna prax. Ugitel’ individualne zvazi mieru toho, do akej hibky
sa bude danej téme venovat. K vymedzenym vykonom je priradeny ucebny obsah, v ktorom sa
zdoraznuji pojmy ako klucovy prvok vnutornej Struktiry ucebného obsahu predmetu. Takto
Struktirované ucivo podla jednotlivych tematickych celkov tvori obsahovy Standard, ktory si ucitelia
mozu tvorivo modifikovat’ v ramci vymedzeného tematického celku v prislusnych ro¢nikoch. Pri
koncipovani prileZitosti na rozvijanie uc¢ebnych moznosti ziaka je nasim spolocnym cielom vytvarat
také kognitivne Cinnosti, ktoré operujii pojmami, ako je hladanie, patranie, skiimanie, zistovanie
nie¢oho, o je niekedy neisté alebo riskantné v poznavacom zmysle. Uginne si osvojime len taky
poznatok, ktory si vytvorime v konkrétnej ¢innosti. Ide nam o vyucbu aktivnej vystavby poznatkov v
informatike a pri praci s po¢itaCom. Vzhl'adom na charakter predmetu je potrebné prisposobit’ rychlost’
preberania tematickych celkov rovnako ako ich poradie, pripadné rozdelenie na Casti a presuny v ramci
ro¢nikov schopnostiam Zziakov. Je vSak nutné zabezpecit’, aby vsetci Ziaci do skoncenia vzdelavania
absolvovali cely vzdelavaci standard uvedeny v tomto dokumente.

I. Charakteristika predmetu

Poslanim vyu¢by informatiky je viest’ Ziakov k pochopeniu zakladnych pojmov, postupov a technik
pouzivanych pri praci s udajmi a toku informacii v pocitacovych systémoch. Buduje tak informaticku
kultaru, t. j. vychovéva k efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov informacnej civilizcie s reSpektovanim
pravnych a etickych zasad pouzivania informacnych technologii a produktov. Toto poslanie je potrebné
dosiahnut’ spolo¢nym pdsobenim predmetu informatika a aplikovanim informaénych technologii vo
vyucbe inych predmetov, medzipredmetovych projektov, celoskolskych programov a pri riadeni skoly.
Systematické zakladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyuZitia jej nastrojov zabezpeci rovnaku
prilezitost’ pre produktivny a plnohodnotny Zivot ob¢anov v informacnej a znalostnej spolo¢nosti, ktorti
budujeme.

Predmet informatika v prvom ro¢niku pozostava z nasledovnych tematickych okruhov:

e Reprezentacie a nastroje (informacie, praca s textom, praca s grafikou)

e Softvér ahardvér (pocita¢ apridavné zariadenia, praca so sibormi a prieCinkami, praca
v operacnom systéme)

e Komunikacia a spolupraca (praca s nastrojmi na komunikaciu)

II.  Ciele predmetu

Ziaci

e pracuju v prostredi beznych aplika¢nych programov, efektivne vyhladavaju informacie ulozené
na pamétovych médiach, alebo na sieti,
komunikuju cez siet,
rozvijaji svoje schopnosti kooperacie a komunikacie,
nadobudaju schopnosti potrebné pre vyskumnu pracu,
rozvijaju svoju osobnost’, tvorivost’, logické myslenie, zodpovednost’, sebakritickost’ a snazia sa
o sebavzdelavanie,
o reSpektuju intelektualne vlastnictvo a autorstvo informatickych produktov, systémov i aplikacii.

III. Predmetové kompetencie

redmete informatika sa rozvijaju nasledujice kl'icové kompetencie ziakov:
V predmete inf tik led kI k t k

a) k uceniu
e samostatne planovat’ a organizovat’ si uc¢enie a pracovnua ¢innost’,
o efektivne vyuzivat’ rozne stratégie ucenia sa k ziskavaniu poznatkov a informacii,
e hladat’ a rozvijat’ u€inné postupy vo svojom uceni,
e kriticky pristupovat’ ku zdrojom informacii,



tvorivo spracovavat’ informacie a prakticky ich vyuzivat

b) komunikacné schopnosti

vyhl'adavat, triedit’ a spracovavat’ informécie a data z réznych zdrojov,
vediet’ vyuzit’ informacné a komunikacné zdroje,

zrozumitel'ne prezentovat’ nadobudnuté vedomosti, skiisenosti a zrucnosti,
pouzivat’ odborny jazyk

¢) rieSenie problémov

analyzovat’ vybrané problémy,

aplikovat’ poznatky pri rieSeni konkrétnych problémovych tloh

pouzivat zakladné myslienkové operacie a metddy vedeckého poznavania pri rieSeni
problémovych tloh,

vyuzivat informacné a komunikacné technoldgie pri rieSeni problémovych tloh,

vediet’ posudit’ vhodnost’ navrhnutého postupu riesenia problémovej tlohy

zhodnotit’ uspesnost’ rieSenia problémovej tlohy

logicky spéjat’ poznatky nadobudnuté stidiom informatiky a inych ucebnych predmetov a
vyuzit ich pri rieseni problémovych uloh,

d) v oblasti informaénych a komunikacnych technolégii

efektivne vyuzivat informacno-komunikacné technologie pri svojom vzdelavani, tvorivych
aktivitdch, projektovom vyucovani, vyjadrovani svojich myslienok a postojov a rieSeni
problémov realneho Zivota,

prostrednictvom internetu a IKT ziskavat’ a spracovavat’ informacie v textovej aj grafickej
podobe,

algoritmicky mysliet’ a vyuzivat’ tieto schopnosti v redlnom zivote,

uvedomovat’ si rozdiel medzi realnym a virtudlnym svetom,

rozumiet’ prilezitostiam a moznym rizikam, ktoré s spojené s vyuzivanim internetu a
informac¢no-komunikacnych technoldgii

e) socialne

vyjadrovat’ svoje nazory, postoje a sklisenosti,

pracovat’ vo dvojiciach alebo v skupinach,

vzajomne si pomahat’ pri rieSeni uloh teoretického a praktického charakteru,
prezentovat’ a zhodnotit’ vysledky svojej alebo skupinovej Cinnosti,
hodnotit’ vlastné vykony a pokroky v uceni,

prijimat’ ocenenie, radu a kritiku a ¢erpat’ poucenie pre d’al$iu pracu

IV. Obsah vzdelavania

Ro¢nik: 1. ro¢nik
Hodinova dotacia: 1 hodina tyzdenne polovica triedy / 33 hodin ro¢ne

REPREZENTACIE A NASTROJE - informacie (7)

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
Ziak vie/dokaze: Pojmy: informacia, Gdaj, bit, bajt, kilobajt,
e posudzovat vlastnosti informacii réznych megabajt, dvojkova sustava, digitalizacia

typov,

Vlastnosti a vzt’ahy: vzt'ahy medzi jednotlivymi




e posudzovat rozne reprezentacie pri
spracovani informaécii,

e kddovat’ informaciu do konkrétne;j
digitalnej reprezentacie,

e dekodovat’ informaciu z konkrétne;j
digitalnej reprezentacie,

¢ hodnotit’ rozdiely medzi digitalizovanymi a
povodnymi udajmi,

e argumentovat’ pre vol'bu nastrojov.

typmi informacii (grafika, text, ¢isla, zvuk),
formatovany a neformatovany text, vplyv
reprezentacie na pamat’, stratova a bezstratova
kompresia

Procesy: prevod cCisel do postupnosti bitov
(dvojkovej ststavy) a spat’, kddovanie textovej,
zvukovej a obrazovej informacie

SOFTVER A HARDVER - potita¢ a pridavné zariadenia (4)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze:

e realizovat’ akcie so Specifickym hardvérom
(tlaciaren, roboticka stavebnica, a pod.),

e vyuzivat parametre a principy fungovania
pocitaca, zariadeni a sieti na efektivne
rieSenie uloh,

e hodnotit’ parametre a princip fungovania
pocitaca, zariadeni a sieti na efektivne
rieSenie uloh,

e prenasat’ udaje medzi roznymi
zariadeniami.

Pojmy: kapacita

Vlastnosti a vz£’ahy: procesor a pamét, vstupné
a vystupné zariadenia a pamit'ové zariadenia,
hardvér a softvér, pocitaové siet’ — vyhody,
architektara, rozdelenie sieti podla rozl'ahlosti
(sposoby pripojenia)

Procesy: odhadovanie mnozstva
zaznamenanych udajov podl'a danych
parametrov

SOFTVER A HARDVER - prica v operaénom systéme (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze:

e spravovat aplikacie (napr. instaluja,
odinstaluju softvér, doplnky, zistovat
parametre beziacej aplikacie/procesov,
zastavovat’ ich...),

e pouzivat nastroje na prispdsobenie si

Pojmy: aplikacia

Vlastnosti a vzt’ahy: operaény systém ako
softvér, operacny systém a sprava prostriedkov
(procesor, pamét, ...) a poskytovanie sluzieb
(pre aplikacie, ...), aplikacia ako softvér




(pracovného) prostredia v pocitaci a
spravanie sa pocitaca,

e sktimat’ nové moznosti operacného
systému.

REPREZENTACIE A NASTROJE — prica s textom (7)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze:
e kombinovat texty a iné objekty (grafiku,
tabul’ky, a pod.),
e vyuzivat nastroje na pracu s textom pri
realizacii svojich projektov,
e navrhovat a hodnotit’ postupnost’ operacii
pri praci s textom.

Vlastnosti a vzt’ahy: $tyl ako nastroj na
formatovanie textu

Procesy: revidovanie dokumentov
(komentovanie, sledovanie zmien), Uprava
Stylov, priprava dokumentu na publikovanie

KOMUNIKACIA A SPOLUPRACA —

praca s nastrojmi na komunikaciu (6)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaZe:

e komunikovat pomocou nastrojov na
interaktivnu a neinteraktivnu komunikaciu,

e porovnavat klady a zapory interaktivnej a
neinteraktivnej komunikacie,

o volit' najvhodnejsi nastroj na komunikaciu
pre danu situéciu,

e dodrziavat’ pravidla netikety a elektronicke;j
komunikacie

Vlastnosti a vzt’ahy: interaktivna
a neinteraktivna komunikacia

Procesy: komunikacia s jednym aj viacerymi
ucastnikmi

REPREZENTACIE A NASTROJE — prica s grafikou (7)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokazZe:
e kombinovat rastrové, vektorové obrazky
a texty,
e vytvarat grafické produkty pri realizacii

Pojmy: rastrova a vektorova grafika

Vlastnosti a vzt’ahy: vektorovy obrazok ako
zoskupenie objektov




svojich projektov, Procesy: tvarovanie, transformacia
e navrhovat’ a hodnotit’ postupnost’ a usporiadanie objektov
grafickych operacii.

V. Metéody a formy prace

m) klasické vyucbové metddy
e slovné — vysvetlovanie, prednaska, praca s textom, rozhovor
¢ nazorno — demonstracné — prezentacia a pozorovanie, praca s obrazom
e zrucnostno — praktické — napodobiiovanie, experimentovanie, vytvaranie zrucnosti
n) aktivizujuce metody
o diskusné
e heuristické, rieSenie problémov
0) komplexné vyucbové metody
e frontalne vyucovanie
skupinové a kooperativne vyuCovanie
samostatna praca ziakov
projektové vyucovanie
vyucovanie podporované pocitacom
metdéda problémového a vyskumného vyucCovania s podporou umelej inteligencie a
digitalnych technoldgii

VI. Uéebné zdroje

Informatika pre stredné Skoly — Ivan Kalas a kolektiv, SPN 2001
Praca s textom — Jana Machova, SPN 2002

Praca s grafikou — Lubomir Salanci, SPN 2000

Praca s Internetom — Cudmila Jaskova a kolektiv, SPN 2000
Praca s tabul’kami — Stanislav Luka¢ a kolektiv, SPN 2001

VII. Hodnotenie predmetu

Kritéria hodnotenia budi zistovat’, Groven osvojenia vykonového Standardu ziakom. Zistovanie
urovne osvojenych kompetencii v zmysle vykonovych standardov bude prevadzané:
e obhajobou zavere¢nych prac
e prezentaciou prace v skupinach
e praktickou pracou pri PC
e pisomnou formou /testy/

Zasady klasifikacie
e kazdy test je potrebné oznamit’ tyzden dopredu
e opraveny test dosledne analyzovat’, ziak musi vediet’ kritéria hodnotenia a opraveny test musi
vidiet
e 0 kazdej znamke musi byt ziak informovany
e kazdu tstnu odpoved’ je potrebné ustne vyhodnotit’
e Ziak musi mat’ minimalne 5 znamok za polrok

Hodnotenie sa prevadza v zmysle platného klasifikatného poriadku zndmkami 1 — 5. Vysledna
znamka sa vypocita ako vazeny priemer znamok, pricom jednotlivé vahy priradime nasledovne:



e test véha 1

e zavereCna praca vaha 2

e iné hodnotenie véha 1

e 1ina aktivita véha 0,5
Nazov predmetu Informatika 2.ro¢nik, sexta
Vzdelavacia oblast’ Matematika a praca s informaciami

Uvod



Vzdelavaci Standard v predmete informatika je otvoreny metdodam a formam zvolenym na
dosiahnutie cielov definovanych vykonovymi i obsahovymi $tandardami. Zvolené metody a formy
vyucby by mali poskytnit’ ziakom prilezitost’ na rozvoj individualnych, u¢ebnych moznosti. Vzdelavaci
Standard je rozCleneny na oblasti: Reprezentacie a nastroje, Komunikacia a spolupraca, Algoritmické
rieSenie problémov, Softvér a hardvér, Informacna spolo¢nost’. Oblasti obsahuju prierezové témy, ktoré
sa uCia priebezne s inymi témami aj pocas niekol'kych rokov. Napriklad v téme Softvér a hardvér — praca
so subormi a prie¢inkami — sa Ziaci ucia pracovat’ so subormi a prieCinkami nielen pocas jedného
ro¢nika, ale na roznych tirovniach v celom procese vyucby informatiky. Na ich zvladnutie je potrebny
dIhsi ¢as, opakované trénovanie i dostatoéna prax. Ugitel’ individualne zvazi mieru toho, do akej hibky
sa bude danej téme venovat. K vymedzenym vykonom je priradeny ucebny obsah, v ktorom sa
zdoraziuji pojmy ako kliCovy prvok wvnitornej Struktiry ucebného obsahu predmetu. Takto
Struktirované ucivo podla jednotlivych tematickych celkov tvori obsahovy Standard, ktory si ucitelia
mozu tvorivo modifikovat’ v ramci vymedzeného tematického celku v prislusnych ro¢nikoch. Pri
koncipovani prilezitosti na rozvijanie uc¢ebnych moznosti ziaka je nasim spolocnym cielom vytvarat
také kognitivne Cinnosti, ktoré operujii pojmami, ako je hladanie, patranie, skiimanie, zistovanie
nie¢oho, o je niekedy neisté alebo riskantné v poznavacom zmysle. Uginne si osvojime len taky
poznatok, ktory si vytvorime v konkrétnej ¢innosti. Ide nam o vyucbu aktivnej vystavby poznatkov v
informatike a pri praci s po¢itatom. Vzhl'adom na charakter predmetu je potrebné prispdsobit’ rychlost
preberania tematickych celkov rovnako ako ich poradie, pripadné rozdelenie na Casti a presuny v ramci
ro¢nikov schopnostiam Ziakov. Je vSak nutné zabezpecit’, aby vsetci Ziaci do skoncenia vzdelavania
absolvovali cely vzdelavaci §tandard uvedeny v tomto dokumente.

Do vzdelavacieho obsahu predmetu su zaclenené nasledovné okruhy prierezovych tém:

Medialna vychova — Tvorba a vyznam medialnych produktov — Reprezentacie a nastroje

L. Charakteristika predmetu

Poslanim vyucby informatiky je viest’ ziakov k pochopeniu zékladnych pojmov, postupov a technik
pouzivanych pri praci s udajmi a toku informacii v pocitacovych systémoch. Buduje tak informaticku
kultaru, t. j. vychovava k efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim
pravnych a etickych zasad pouzivania informac¢nych technologii a produktov. Toto poslanie je potrebné
dosiahnut’ spoloénym pdsobenim predmetu informatika a aplikovanim informacnych technologii vo
vyucbe inych predmetov, medzipredmetovych projektov, celoskolskych programov a pri riadeni skoly.
Systematické zakladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyuzitia jej nastrojov zabezpeci rovnakl
prilezitost’ pre produktivny a plnohodnotny Zivot obanov v informacnej a znalostnej spolo¢nosti, ktora
budujeme.

Predmet informatika v druhom ro¢niku pozostava z nasledovnych tematickych okruhov:

e Informacna spoloc¢nost’ (bezpe€nost' a rizika, legalnost’ pouzivania, digitalne technolédgie v
spolocnosti)

e Reprezentacie a nastroje (praca s tabul’kami, praca s prezentaciami, praca s multimédiami)

o Komunikacia a spolupraca (prezentovanie informacii prostrednictvom webovej stranky,
vyhl'adavanie na webe)

e Softvér a hardvér (praca proti virusom a Spehovaniu)



II. Ciele predmetu

Ziaci
pracuju v prostredi beznych aplikacnych programov, efektivne vyhl'adavaju informacie ulozené
na pamétovych médiach, alebo na sieti,

komunikuju cez siet,

rozvijaju svoje schopnosti kooperacie a komunikacie,

nadobudaju schopnosti potrebné pre vyskumnu pracu,

rozvijaju svoju osobnost’, tvorivost’, logické myslenie, zodpovednost’, sebakritickost’ a snazia sa
o sebavzdelavanie,

reSpektuju intelektudlne vlastnictvo a autorstvo informatickych produktov, systémov i aplikacii.

III. Predmetové kompetencie

V predmete informatika sa rozvijaju nasledujice kI'aicové kompetencie ziakov:

f) k ueniu

samostatne planovat’ a organizovat’ si u¢enie a pracovnu ¢innost’,

efektivne vyuzivat’ rdzne stratégie ucenia sa k ziskavaniu poznatkov a informacii,
hl'adat’ a rozvijat’ u¢inné postupy vo svojom uceni,

kriticky pristupovat’ ku zdrojom informacii,

tvorivo spracovavat’ informacie a prakticky ich vyuzivat

g) komunika¢né schopnosti

vyhl'adavat, triedit’ a spracovavat’ informécie a data z réznych zdrojov,
vediet’ vyuzit’ informacné a komunikacné zdroje,

zrozumitel'ne prezentovat’ nadobudnuté vedomosti, skuisenosti a zru¢nosti,
pouzivat odborny jazyk

h) rieSenie problémov

analyzovat’ vybrané problémy,

aplikovat’ poznatky pri rieSeni konkrétnych problémovych uloh

pouzivat zakladné myslienkové operacie a metddy vedeckého poznavania pri rieSeni
problémovych tloh,

vyuzivat’ informacné a komunikacné technologie pri rieSeni problémovych uloh,

vediet’ posudit’ vhodnost’ navrhnutého postupu rieSenia problémovej tlohy

zhodnotit’ uspesnost’ rieSenia problémovej tlohy

logicky spéjat’ poznatky nadobudnuté stidiom informatiky a inych ucebnych predmetov a
vyuzit ich pri rieSeni problémovych uloh,

i) v oblasti informacnych a komunikaénych technologii

efektivne vyuzivat informacno-komunikacné technologie pri svojom vzdelavani, tvorivych
aktivitach, projektovom vyucovani, vyjadrovani svojich myslienok a postojov a rieSeni
problémov redlneho Zivota,

prostrednictvom internetu a IKT ziskavat’ a spracovavat’ informdacie v textovej aj grafickej
podobe,

algoritmicky mysliet’ a vyuzivat’ tieto schopnosti v redlnom zivote,

uvedomovat’ si rozdiel medzi redlnym a virtudlnym svetom,

rozumiet’ prilezitostiam a moznym rizikdm, ktoré su spojené s vyuzivanim internetu a
informac¢no-komunikaénych technologii

j) sociilne



IV. Obsah vzdelavania

Ro¢énik: 2. ro¢nik
Hodinova dotacia: 1 hodina tyzdenne polovica triedy / 33 hodin ro¢ne

vyjadrovat’ svoje nazory, postoje a sklisenosti,

pracovat’ vo dvojiciach alebo v skupinach,

vzajomne si pomahat’ pri rieSeni uloh teoretického a praktického charakteru,
prezentovat’ a zhodnotit’ vysledky svojej alebo skupinovej Cinnosti,
hodnotit’ vlastné vykony a pokroky v uceni,

prijimat’ ocenenie, radu a kritiku a ¢erpat’ poucenie pre d’alSiu pracu

INFORMACNA SPOLOCNOST — bezpe¢nost’ a rizika (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze:

posudzovat’ rizikd prace na pocitaci so
Skodlivym softvérom,

aplikovat’ pravidla pre zabezpecenie
pristupu do e-mailu, do komunity, do
pocitaca a proti neoprdvnenému pouZzitiu,
zabezpecCit’ svoje udaje a komunikéciu proti
zneuzitiu,

hodnotit’ déveryhodnost’ informécii na
webe,

rozpoznavat’ pocitacovu kriminalitu,
rozliSovat’ nelegalny obsah.

Procesy: sirenie pocitacovych virusov a
spamov, bezpecné a etické spravanie sa na
internete, ¢innost’ hekerov, nezverejiiovanie
vlastnych udajov na internete

INFORMACNA SPOLOCNOST - legilnost’ pouZivania (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze:

rozliSovat’ softvér s otvorenym zdrojovym
kodom,

rozliSovat’ softvér Sireny zadarmo a softvér,
za ktory sa plati,

dodrziavat’ autorské prava (vztahujice sa aj
na softvér),

diskutovat’ o pravnych dosledkoch
neopravnen¢ho spravania sa.




INFORMACNA SPOLOCNOST - digitalne technolégie v spolo¢nosti (1)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze:

diskutovat’ o profesiach, ktoré suvisia s
rozvojom digitalnych technologii,
diskutovat’ o vyuziti digitalnych technologii
pri zjednoduSeni zivota hendikepovanych,
hodnotit’ sicasné trendy digitalnych
technolégii a ich vplyv na spolo¢nost’
(limity a rizikd) a odhaduju ich d’alsi vyvoj,
hodnotit’ rozvoj digitalnych technologii a
ich vplyv na svoje ucenie sa.

REPREZENTACIE A NASTROJE — prica s prezenticiami (4)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze:

pouzivat’ nastroje na tvorbu a Upravu
prezentacii pri prezentovani svojich
projektov,

posudzovat’ vyhody a nevyhody roznych
nastrojov na tvorbu prezentacii,
navrhovat’ a hodnotia postupnost’ operacii
pri praci s prezentaciami.

Procesy: nastavovanie efektov, reagovanie na
udalosti

REPREZENTACIE A NASTROJE — prica s tabul’kami (11)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze:

vyuzivat' tabul’kovy editor pri rieSeni
problémoyv,

zostavovat’ vyrazy s operaciami,
podmienkami a funkciami,

prezentovat’ udaje z tabuliek (napr.
pomocou grafu),

interpretovat’ stvislosti (t. j. Gdaje a vyrazy)
v tabul’kach,

hl'adat’, odhalovat’ a opravovat’ chyby pri
praci s tabul’kami a vypoctami.

Pojmy: tabulka, vzorec, podmienka, funkcia

Vlastnosti a vzt’ahy: vzorce ako vztah
viacerych buniek, graf ako vizualizacia a
prezentacia udajov

Procesy: vlozenie funkcie (suma, priemer),
vyhodnotenie vyrazu, vloZenie grafu




REPREZENTACIE A NASTROJE — praca s multimédiami (3)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaZe:
e pouzivat multimedialne nastroje pri
realizacii svojich projektov,
e posudzovat vyhody a nevyhody réznych
nastrojov na manipuldciu s multimédiami,
e navrhovat’ a hodnotia postupnost’ operacii
pri praci s multimédiami.

Vlastnosti a vzt’ahy: vplyv Casovej osi na
vysledny produkt

Procesy: manipulovanie s objektmi na casovej
osi

KOMUNIKACIA A SPOLUPRACA - prezentovanie informacii prostrednictvom
webovej stranky (6)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaZe:

e pouzivat konkrétne nastroje na vytvorenie
webovej stranky s pozadovanym obsahom a
formatom (napr. vysledky prace zZiaka),

e realizovat’ postup pre
spristupnenie/publikovanie stranky na
webe.

Vlastnosti a vzt’ahy: webova stranka ako miesto
na prezentaciu a komunikaciu

Procesy: Giprava a formatovanie textu, obrazka,
tabul’ky, vkladanie odkazu (na vlastnu
podstranku, inu stranku), zverejnenie stranky

KOMUNIKACIA A SPOLUPRACA - vyhPadavanie na webe (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaZe:

e vyhladavat’ a ziskavat’ informéacie r6znych
typov prostrednictvom zlozenych vyrazov,

e vyhladavat a ziskavat’ informacie roznych
typov (napr. textové preklady, prevody
jednotiek, kurzy, mapy, trasy),

e hodnotit’ vyhl'adavanie (napr. spravnost’ a
kvalitu vyhl'adanych informacii, ako rychlo
boli najdené, ...).

Procesy: praca s informa¢nymi systémami,
prekladanie textov, vyhl'adavanie miest a tras na
mape




SOFTVER A HARDVER — prica proti virusom a $pehovaniu (2)

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
Ziak vie/dokaze: Vlastnosti a vzt’ahy: virus ako skodlivy softvér,
e vyuzivat nastroje na odhalovanie a $pehovanie ako nepovolena aktivita softvéru
odstrafiovanie $kodlivého softvéru. alebo webovych stranok, antivirus ako softvér

na zistovanie a odstrafiovanie Skodlivého
softvéru a blokovanie skodlivych ¢innosti,
obmedzenia antivirusovych programov
(antivirus je tiez iba program, a nemusi odhalit’
najnovsi nebezpecny softvér)

V. Metéody a formy prace

p) klasické vyucbové metddy
e slovné — vysvetlovanie, prednaska, praca s textom, rozhovor
e nazorno — demonstra¢né — prezentacia a pozorovanie, praca s obrazom
e zrucnostno — praktické — napodobnovanie, experimentovanie, vytvaranie zrué¢nosti
q) aktivizujuce metddy
e diskusné
e heuristické, rieSenie problémov
r) komplexné vyucbové metody
frontalne vyucovanie
skupinové a kooperativne vyuCovanie
samostatna praca ziakov
projektové vyucovanie
vyucovanie podporované pocitacom
metdéda problémového a vyskumného vyucCovania s podporou umelej inteligencie a
digitalnych technoldgii

VI. Ucebné zdroje

Informatika pre stredné Skoly — Ivan Kalas a kolektiv, SPN 2001
Praca s textom — Jana Machova, SPN 2002

Praca s grafikou — Cubomir Salanci, SPN 2000

Praca s Internetom — Cudmila Jaskova a kolektiv, SPN 2000
Praca s tabul’kami — Stanislav Luka¢ a kolektiv, SPN 2001

VIIL.Hodnotenie predmetu

Kritéria hodnotenia budu zist'ovat’, troven osvojenia vykonového Standardu Ziakom. Zist'ovanie
urovne osvojenych kompetencii v zmysle vykonovych Standardov bude prevadzané:
e obhajobou zaverecnych prac
e prezentdciou prace v skupindch
e praktickou pracou pri PC
e pisomnou formou /testy/

Zésady klasifikacie
o kazdy test je potrebné oznamit’ tyzden dopredu



e opraveny test dosledne analyzovat’, ziak musi vediet’ kritérid hodnotenia a opraveny test musi
vidiet

e 0 kazdej znamke musi byt ziak informovany

o kazdu tstnu odpoved’ je potrebné ustne vyhodnotit

e 7iak musi mat’ minimalne 5 znamok za polrok

Hodnotenie sa prevadza v zmysle platného klasifikacného poriadku znamkami 1 — 5. Vysledna
znamka sa vypocita ako vazeny priemer znamok, pricom jednotlivé vahy priradime nasledovne:

o test vaha 1
e zavere€na praca vaha 2
e iné hodnotenie vaha 1
e 1ina aktivita vaha 0,5



Nazov predmetu Informatika 3.ro¢nik

Vzdelavacia oblast’ Matematika a praca s informéaciami

Uvod

Vzdelavaci Standard v predmete informatika je otvoreny metdodam a formam zvolenym na
dosiahnutie cielov definovanych vykonovymi i obsahovymi $tandardami. Zvolené metody a formy
vyucby by mali poskytnut’ Ziakom prilezitost’ na rozvoj individudlnych, u¢ebnych moznosti. Vzdelavaci
Standard je rozcleneny na oblasti: Reprezentacie a nastroje, Komunikacia a spolupraca, Algoritmické
rieSenie problémov, Softvér a hardvér, Informaéna spolo¢nost’. Oblasti obsahuju prierezové témy, ktoré
sa u€ia priebezne s inymi témami aj pocas niekol'kych rokov. Napriklad v téme Softvér a hardvér — praca
so subormi a priecinkami — sa Ziaci ucia pracovat’ so subormi a prieCinkami nielen pocas jedného
ro¢nika, ale na rdznych Grovniach v celom procese vyucby informatiky. Na ich zvladnutie je potrebny
dIhsi ¢as, opakované trénovanie i dostatoéna prax. Ugitel’ individualne zvazi mieru toho, do akej hibky
sa bude danej téme venovat. K vymedzenym vykonom je priradeny ucebny obsah, v ktorom sa
zdoraziuji pojmy ako kIiCovy prvok vnitornej Struktary ucéebného obsahu predmetu. Takto
Struktirované ucivo podla jednotlivych tematickych celkov tvori obsahovy Standard, ktory si ucitelia
modzu tvorivo modifikovat’ v ramci vymedzeného tematického celku v prislusnych roc¢nikoch. Pri
koncipovani prilezitosti na rozvijanie uc¢ebnych moznosti ziaka je nasim spolocnym cielom vytvarat
také kognitivne Cinnosti, ktoré operuju pojmami, ako je hladanie, patranie, skiimanie, zistovanie
nie¢oho, o je niekedy neisté alebo riskantné v poznavacom zmysle. Uginne si osvojime len taky
poznatok, ktory si vytvorime v konkrétnej ¢innosti. Ide nam o vyucbu aktivnej vystavby poznatkov v
informatike a pri praci s po¢itatom. Vzhl'adom na charakter predmetu je potrebné prisposobit’ rychlost’
preberania tematickych celkov rovnako ako ich poradie, pripadné rozdelenie na Casti a presuny v ramci
ro¢nikov schopnostiam ziakov. Je vSak nutné zabezpecit’, aby vSetci ziaci do skoncenia vzdelavania
absolvovali cely vzdelavaci §tandard uvedeny v tomto dokumente.

Do vzdelavacieho obsahu predmetu su zaclenené nasledovné okruhy prierezovych tém:
Finan¢na gramotnost’ — Uvery a uroky — Reprezentacie a nastroje

Osobnostny a socidlny rozvoj — Zaverecna vlastna praca, obhajoba — Komunikécia a spolupraca

I. Charakteristika predmetu

Poslanim vyucby informatiky je viest’ ziakov k pochopeniu zékladnych pojmov, postupov a technik
pouzivanych pri praci s udajmi a toku informacii v pocitacovych systémoch. Buduje tak informaticku
kulthru, t. j. vychovava k efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim
pravnych a etickych zésad pouzivania informacnych technolédgii a produktov. Toto poslanie je potrebné
dosiahnut’ spoloénym pdsobenim predmetu informatika a aplikovanim informaénych technologii vo
vyucbe inych predmetov, medzipredmetovych projektov, celoskolskych programov a pri riadeni skoly.
Systematické zakladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyuzitia jej nastrojov zabezpec¢i rovnakl
prilezitost’ pre produktivny a plnohodnotny Zivot ob¢anov v informacnej a znalostnej spolo¢nosti, ktorti
budujeme.

Predmet informatika v tretom ro¢niku pozostava z nasledovnych tematickych okruhov:

e Reprezentacie a nastroje (Struktiry)

o Komunikacia a spolupraca (praca s nastrojmi na spolupracu a zdiel'anie informacii)

o Softvér a hardvér (praca so subormi a prie¢inkami, praca v pocitaCovej sieti a na internete)

o Algoritmické rieSenie problémov (analyza problému, jazyk na zapis rieSenia, pomocou
postupnosti prikazov, pomocou nastrojov na interakciu, pomocou premennych, pomocou
cyklov, pomocou vetvenia, interpretacia zapisu rieSenia, h’'adanie a opravovanie chyb)



II.  Ciele predmetu
Ziaci
e pracuju v prostredi beznych aplikacnych programov, efektivne vyhladavaju informacie uloZzené
na pamétovych médiach, alebo na sieti,
komunikuju cez siet,
rozvijaji svoje schopnosti kooperacie a komunikacie,
nadobudaju schopnosti potrebné pre vyskumnu pracu,
rozvijaji svoju osobnost’, tvorivost’, logické myslenie, zodpovednost’, sebakritickost’ a snazia sa
o sebavzdelavanie,
o reSpektuju intelektualne vlastnictvo a autorstvo informatickych produktov, systémov i aplikacii.

III. Predmetové kompetencie

V predmete informatika sa rozvijaju nasledujice kIicové kompetencie ziakov:

k) k uceniu
e samostatne planovat’ a organizovat’ si ucenie a pracovnu ¢innost’,
efektivne vyuzivat' r6zne stratégie ucenia sa k ziskavaniu poznatkov a informacii,
hl'adat’ a rozvijat’ u¢inné postupy vo svojom uceni,
kriticky pristupovat’ ku zdrojom informaécii,
tvorivo spracovavat’ informacie a prakticky ich vyuzivat

1) komunika¢né schopnosti
e vyhladavat’, triedit’ a spracovavat’ informacie a data z r6znych zdrojov,
e vediet vyuzit informa¢né a komunikac¢né zdroje,
e zrozumitelne prezentovat’ nadobudnuté vedomosti, skisenosti a zru¢nosti,
e pouzivat odborny jazyk

m)rieSenie problémov
e analyzovat’ vybrané problémy,
o aplikovat’ poznatky pri rieSeni konkrétnych problémovych uloh
e pouzivat zakladné myslienkové operacie a metody vedeckého poznavania pri rieSeni
problémovych uloh,
vyuzivat’ informacné a komunikacné technoldgie pri rieSeni problémovych tloh,
vediet’ postudit’ vhodnost’ navrhnutého postupu riesenia problémovej tlohy
zhodnotit’ uspesnost’ rieSenia problémovej tlohy
logicky spajat’ poznatky nadobudnuté $tidiom informatiky a inych ucebnych predmetov a
vyuzit ich pri rieSeni problémovych tuloh,

n) v oblasti informaénych a komunikacnych technolégii

o cfektivne vyuzivat’ informac¢no-komunikacné technologie pri svojom vzdelavani, tvorivych
aktivitach, projektovom vyu€ovani, vyjadrovani svojich myslienok a postojov a rieSeni
problémov realneho zivota,

e prostrednictvom internetu a IKT ziskavat’ a spracovavat’ informacie v textovej aj graficke;j
podobe,

e algoritmicky mysliet’ a vyuzivat’ tieto schopnosti v realnom zivote,

e uvedomovat si rozdiel medzi redlnym a virtudlnym svetom,

e rozumiet prilezitostiam a moZznym rizikdm, ktoré si spojené s vyuzivanim internetu a
informac¢no-komunikaénych technologii

0) socialne
e vyjadrovat svoje ndzory, postoje a sklisenosti,



IV. Obsah vzdelavania

Ro¢nik: 3. ro¢nik
Hodinova dotacia: 1 hodina tyzdenne polovica triedy / 33 hodin ro¢ne

pracovat’ vo dvojiciach alebo v skupinach,

vzajomne si pomahat’ pri rieSeni uloh teoretického a praktického charakteru,
prezentovat’ a zhodnotit’ vysledky svojej alebo skupinovej ¢innosti,
hodnotit’ vlastné vykony a pokroky v uceni,

prijimat’ ocenenie, radu a kritiku a ¢erpat’ poucenie pre d’alSiu pracu

REPREZENTACIE A NASTROJE - §truktiiry (8)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze:

organizovat’ informécie do Struktar —
vytvérat’ a manipulovat’ so Struktirami,
ktoré obsahujt udaje a vztahy (tabulky,
grafy, postupnosti obrazkov, Cisel, ...),
orientovat’ sa, vyhl'adavat a ziskavat’
informacie zo Struktary podla stanovenych
kritérii,

volit’ vhodnu Struktaru pre reprezentaciu
informacie a zdovodiiovat’ ju (napr. kedy
volit’ ¢isla, alebo kedy meno a priezvisko
evidovat v dvoch samostatnych stipcoch v
tabulke, ...),

posudzovat’ vlastnosti operacii s roznymi
Struktirami (napr. moznost’ mazania,
vkladania, vyhladavania, ...),

interpretovat’ udaje zo Struktur —
odvodzovat’ vztahy zo zadanych udajov v
Strukture, prerozpravat’ informacie ulozené
v §truktire vlastnymi slovami.

Pojmy: postupnost’, tabul’ka (frekvencna,
kédovacia, slovnik, mriezka), strom (napr.
prieCinky a podprieCinky, nadriadeny —
podriadeny, strom rozhodnuti, stratégii,
turnajov, rodokmeii), graf (mapa, kto sa komu
dovola)




KOMUNIKACIA A SPOLUPRACA - praca s nastrojmi na spolupracu a zdielanie
informacii (4)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze:
e pouzivat nastroje na zdielanie a
publikovanie informacii,
e vytvarat’ a upravovat zdiel'ané produkty
pomocou nastrojov na spolupracu,
e vyuzivat nastroje na spolupracu pri rieSeni
problémov.

Procesy: zdiel'anie prie¢inkov a suborov na
webe, paralelna praca s textom, obrazom,
tabul’kami a prezentaciami

SOFTVER A HARDVER — prica so stiibormi a prie¢inkami (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaZe:
e organizovat subory a priecinky,
e posudzovat vlastnosti siborov r6znych
typov,
e pracovat’ so siborovym manazérom a
ziskavat’ informacie o suboroch,
priec¢inkoch a pamit'ovych zariadeniach.

Vlastnosti a vz’ahy: sibor ako Struktura dajov
roznych typov, vzt'ah velkosti suboru a ulozenej
informdcie/zvolenej reprezentacie (napr. vplyv
zvolenej kompresie)

SOFTVER A HARDVER - prica v politatovej sieti a na internete (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaZe:
o ziskavat udaje zo sietovych prostriedkov
(napr. skener, tlozisko suborov, a pod.),
e spristupnovat prostriedky inym 'ud’om
(napr. tlaciaren, sietové pripojenie,
priecinok, a pod.).

Pojmy: prenosova rychlost’
Procesy: odhadovanie mnozstva prenesenych
udajov podla danych parametrov

ALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOYV - analyza problému (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:
o identifikovat’ vstupné informacie zo
zadania ulohy,

Vlastnosti a vzt’ahy: zadany problém — vstup —
vystup

Procesy: rozdelenie problému na mensie Casti,
syntéza rieSenia z rieSeni mensich Casti,




popisovat’ oCakavané vystupy, vysledky,
akcie,

identifikovat’ problém, ktory sa bude riesit’
algoritmicky,

formulovat’ a neformalne (prirodzenym
jazykom) vyjadrit’ ideu riesenia,
uvazovat o vlastnostiach vykonavatel'a
(napr. korytnacka, grafické pero, robot, a
pod.),

planovat’ rieSenie tlohy ako postupnost’
prikazov vetvenia a opakovania.

identifikovanie opakujucich sa vzorov,
identifikovanie miest pre rozhodovanie sa
(vetvenie a opakovanie), identifikovanie
vSeobecnych vztahov medzi informaciami

ALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOYV - jazyk na zapis rieSenia (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:

pouzivat jazyk na zapis algoritmického
rieSenia problému (pouzivat’ konstrukcie
jazyka, aplikovat’ pravidla jazyka),
pouzivat’ matematické vyrazy pri
vyjadrovani vzt'ahov a podmienok,
rozpoznavat’ a odstranovat’ chyby v zapise,
vytvarat’ zapisy a interpretovat’ zapisy
podl’a novych stanovenych pravidiel
(syntaxe) pre zapis algoritmov.

Pojem: program, programovaci jazyk
Vlastnosti a vzt’ahy: zapis algoritmu a
vykonanie programu, vstup — vykonanie
programu — vystup/akcia

Procesy: zostavenie programu, identifikovanie,
hl'adanie, opravovanie chyb

ALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOY - pomocou postupnosti prikazov (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na Kkonci vie/dokaze:

riesit’ problém skladanim prikazov do
postupnosti,

aplikovat’ pravidla, konstrukcie jazyka pre
zostavenie postupnosti prikazov.

Pojmy: prikaz, parameter prikazu, postupnost’
prikazov

Vlastnosti a vzt’ahy: ako suvisia prikazy a
vysledok realizacie programu

Procesy: zostavenie a uprava prikazov,
vyhodnotenie postupnosti prikazov, iprava
sekvencie prikazov (pridanie, odstranenie
prikazu, zmena poradia prikazov)




ALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOYV - pomocou nastrojov na interakciu (3)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:

e rozpoznavat situdcie, kedy treba ziskat
vstup,

¢ identifikovat’ vlastnosti vstupnej informacie
(obmedzenia, rozsah, format),

e rozpoznavat situdcie, kedy treba zobrazit’
vystup, realizovat’ akciu,

e zapisovat’ algoritmus, ktory reaguje na
vstup,

e vytvarat hypotézu, ako neznamy algoritmus
spracovava zadany vstup, ak st dané pary
vstup — vystup/akcia.

Vlastnosti a vzt’ahy: prostriedky jazyka pre
ziskanie vstupu, spracovanie vstupu a
zobrazenie vystupu

Procesy: ¢akanie na neznamy vstup — vykonanie
akcie — vystup, nasledny efekt

ALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOYV - pomocou premennych (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:

¢ identifikovat’ zo zadania ulohy, ktoré udaje
musia byt zapamétané, resp. sa menia (a
teda vyzaduju pouzitie premennych),

e riesit problémy, v ktorych si treba
zapamatat’ a neskor pouzit’ zapamétané
hodnoty vo vyrazoch,

e zovSeobecnit rieSenie tak, aby fungovalo
nielen s konstantami.

Pojmy: premennd, meno (pomenovanie)
premennej, hodnota premennej, operacia (+, -, *,
/)

Vlastnosti a vzt’ahy: pravidla jazyka pre pouZitie
premennej, meno premennej — hodnota
premenne;j

Procesy: nastavenie hodnoty (priradenie),
zistenie hodnoty (pouzitie premennej), zmena
hodnoty premennej, vyhodnocovanie vyrazu s
premennymi, ¢islami a operaciami

ALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOY - pomocou cyklov (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:

e rozpoznavat’ opakujuce sa vzory,

e rozpoznavat, aka Cast algoritmu sa ma
vykonat’ pred, pocas aj po skonceni cyklu,

e riesit’ problémy, v ktorych treba vysledok
ziskat’ akumulovanim ¢iastkovych
vysledkov v ramci cyklu,

o riesit’ problémy, ktoré vyZzaduju neznamy
pocet opakovani,

Pojmy: opakovanie, pocet opakovani, podmienka
vykonavania cyklu, telo cyklu

Vlastnosti a vzt’ahy: ako suvisi pocet opakovani
s vysledkom, €o plati po skonceni cyklu
Procesy: vyhodnotenie hranic/podmienky cyklu,
vykonavanie cyklu




riesit’ problémy, v ktorych sa kombinuju
cykly a vetvenia,

stanovit’ hranice a podmienky vykonavania
cyklov.

ALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOYV — pomocou vetvenia (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na Kkonci vie/dokaze:

rozpoznavat’ situdcie a podmienky, kedy
treba pouzit’ vetvenie,

rozpoznavat, aka cast’ algoritmu sa ma
vykonat' pred, v ramci a po skonceni
vetvenia,

rieSit’ problémy, ktoré vyzaduju vetvenie so
zlozenymi podmienkami (s logickymi
spojkami),

rieSit’ problémy, v ktorych sa kombinuju
cykly a vetvenia.

Pojmy: vetvenie, podmienka

Vlastnosti a vzt’ahy: pravda/nepravda —
splnena/nesplnena podmienka

Procesy: zostavovanie a upravovanie vetvenia,
vytvorenie podmienky a vyhodnotenie
podmienky s negaciami a logickymi spojkami
(a, alebo)

ALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOY - interpretacia zipisu rieSenia (1)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:

krokovat rieSenie, simuluju ¢innost’
vykonavatel’a s postupnost'ou prikazov, s
vyrazmi a premennymi, s vetvenim a s
cyklami,

vyjadrit’ ideu daného navodu (objavovat’ a
vlastnymi slovami popisovat’ ideu
zapisaného rieSenia — ako program funguje,
¢o zapis realizuje pre rdzne vstupy),
upravit’ rieSenie tlohy vzhl'adom na r6zne
dané obmedzenia,

dopliiat, dokon&uju, modifikuju
rozpracovangé riesenie,

hl'adat’ vztah medzi vstupom, algoritmom
a vysledkom,

uvazovat’ o réznych rieSeniach, navrhovat’
vylepSenie.

Vlastnosti a vit’ahy: jazyk - vykonanie
programu

Procesy: krokovanie, ¢o sa deje v pocitaci v
pripade chyby v programe




ALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOYV - hPadanie a opravovanie chyb (1)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci vie/dokaze:

e rozpoznavat’, kedy program pracuje
nespravne,

e hladat’ chybu vo vlastnom, nespravne
pracujicom programe a opravit’ ju,

e zistovat, pre aké vstupy, v ktorych
pripadoch, situaciach program zle pracuje,

e uvadzat kontra priklad, kedy nieco neplati,
nefunguje,

e posudzovat’ a overovat’ spravnost rieSenia
(svojho aj cudzieho),

e rozliSovat’ chybu pri realizacii od chyby v
zapise.

Vlastnosti a vzt’ahy: chyba v postupnosti
prikazov (zly prikaz, chybajuci prikaz,
vymeneny prikaz alebo prikaz navyse), chyba vo
vyrazoch s premennymi, chyba v algoritmoch s
cyklami a s vetvenim, chyba pri realizacii
(logicka chyba), chyba v zéapise (syntakticka
chyba)

Procesy: rozpoznanie chyby, hl'adanie chyby

V. Metody a formy prace

s) klasické vyucbové metody

e slovné — vysvetlovanie, prednaska, praca s textom, rozhovor
e nazorno — demonstra¢né — prezentacia a pozorovanie, praca s obrazom
e zru¢nostno — praktické — napodobiovanie, experimentovanie, vytvaranie zruc¢nosti

t) aktivizujuce metody
e diskusné
e heuristické, rieSenie problémov
u) komplexné vyucbové metody
e frontalne vyucovanie
skupinové a kooperativne vyuCovanie
samostatna praca ziakov
projektové vyucovanie
vyucovanie podporované pocitacom

digitalnych technoldgii

V1. Uéebné zdroje

Praca s textom — Jana Machova, SPN 2002

VIIL.

Hodnotenie predmetu

metdoda problémového a vyskumného vyucCovania s podporou umelej inteligencie a

Informatika pre stredné Skoly — Ivan Kalas a kolektiv, SPN 2001

Praca s grafikou — Cubomir Salanci, SPN 2000
Praca s Internetom — Cudmila Jaskova a kolektiv, SPN 2000
Praca s tabul’kami — Stanislav Luka¢ a kolektiv, SPN 2001

Kritéria hodnotenia budi zistovat’, Groven osvojenia vykonového Standardu Ziakom. Zistovanie
urovne osvojenych kompetencii v zmysle vykonovych standardov bude prevadzané:




obhajobou zaverecnych prac
prezentaciou prace v skupinach
praktickou pracou pri PC
pisomnou formou /testy/

Zasady klasifikacie
o kazdy test je potrebné oznamit’ tyzdeii dopredu
e opraveny test dosledne analyzovat’, ziak musi vediet’ kritérid hodnotenia a opraveny test musi
vidiet’
o kazdej zndmke musi byt’ ziak informovany
e kazdu tstnu odpoved’ je potrebné tstne vyhodnotit’
ziak musi mat’ minimalne 5 znamok za polrok

Hodnotenie sa prevadza v zmysle platného klasifikacného poriadku znamkami 1 — 5. Vysledna
znamka sa vypocita ako vazeny priemer znamok, pricom jednotlivé vahy priradime nasledovne:

e test vaha 1
e zavereCna praca vaha 2
e iné hodnotenie vaha 1
e ina aktivita vaha 0,5



Nazov predmetu Cvicenia z informatiky  4.rocnik

Vzdelavacia oblast Matematika a prdca s informdciami

. Charakteristika predmetu

Cvicenia z informatiky — ako volitelny predmet vo Stvrtom rocniku sa vyucuje 2 hodiny tyZzdenne. V
predmete si Ziak rozvinie a doplni zakladné poznatky z oblasti informatiky, informacného procesu a
spracovania informdcii. Pocitatova gramotnost je jednou zo zakladnych zru€nosti potrebnych pre
uplatnenie absolventa v praxi alebo pri Studiu na vysokej skole. Je uréeny hlavne pre Ziakov ktori budu
maturovat z predmetu informatika. Vhodny je vsak aj pre ostatnych ziakov, pretoZe obsahovo su
cvitenia orientované na prehibenie si  zakladnej poéitatovej gramotnosti, ktord  ziskali
v predchadzajucich ro¢nikoch.

Predmet nadvizuje na informatiku z predchadzajucich roénikov. Studenti by mali ovladat zakladny
pojmovy aparat informatiky, mali by mat primerané zru¢nosti v oblasti po¢itacovych systémov, vediet
pracovat stextom, tabulkou, graf. dokumentom, v sieti Internet amat zdkladné vedomosti
z algoritmizacie.

Volitelny predmet cvi¢enia z informatiky vo Stvrtom rocniku podstatne rozsiruje vedomosti ziskané
v predchadzajucich ro¢nikoch v niektorych tematickych okruhoch okrem tematického celku
Algoritmické rieSenie problémov, ktory je zahrnuty v predmete RozSirujuca informatika.

1. Rozvijajuce ciele predmetu

Ziaci po absolvovani predmetu

o dokdzu pracovat’ na urovni pokrocilych pouzivatel'ov aplikacného software pre pracu s textom,
tabulkou a prezentacnym software

o cfektivne vyhl'adavaji informacie ulozené na pamitovych médiach, alebo na sieti

o dokazu efektivne vyuzivat’ sluzby OS

o vedia komunikovat cez siet

o dokazu pracovat’ v prostredi beznych aplikacnych programov

o cfektivne vyhl'adavaji informacie ulozené na pamit'ovych médiach, alebo na sieti

e rozvijaju svoje schopnosti kooperacie a komunikécie

e nadobudaju schopnosti potrebné pre vyskumnu pracu

e rozvijaju svoju osobnost’, tvorivost’, logické myslenie, zodpovednost’, sebakritickost’ a snazia
sa o sebavzdelavanie

o dokazu samostatne robit’ vyber a $tudovat’ odbornt literatiru

e dokazu spolupracovat v skupine pri rieseni problému, zostavit plan prace, Specifikovat
podproblémy, distribuovat ich v skupine, vysvetlit problém dalSiemu Ziakovi, riesit
podproblémy, zhromazdit vysledky, zostavit ich do celkového riesenia, verejne so skupinou o
rnom referovat

o reSpektujl intelektudlne vlastnictvo a autorstvo informatickych produktov, systémov i aplikacii.



Ucebna osnova ma ramcovy charakter a vyucujuci ju rozpracuje v rdmci predmetovej komisie podla
materidlnych podmienok Skoly, poziadaviek a zaujmu Zziakov. Jednotlivé témy v rdmci tematickych
celkov budu realizované na vyucovacich hodinach formou rieseni praktickych uloh, projektov. Déraz
bude kladeny na to, aby Ziaci dokazali navrhovat najefektivnejsie riesenia na spracovanie informacii
a na zaklade vedomosti ziskanych v predchadzajucich roénikoch dokazali tieto Ulohy realizovat. Pri
rieseni Uloh by mali pouzivat najvhodnejsi software pre rieSenie konkrétnych uloh.

lll. Predmetové kompetencie

V predmete cvicenia z informatiky sa vyuZivaju vychovné a vzdeldvacie stratégie, ktoré
smeruje k tomu, aby Ziaci pri tvorbe svojich projektov:

e dokazali digitalizovat zvukovu a obrazovu informéciu

e vedeli zvolit vhodné aplikacie na tvorbu a editciu digitdlneho videa

e vedeli podla zadanych poZiadaviek, kritérii upravovat a vytvarat zloZité textové a tabulkové
dokumenty

e dokazali analyzovat a navrhnut riesenia pri spracovani ekonomicky, financnych a Statistickych
uloh

e dokazali pri spracovani textov a tabuliek pouzivat efektivne nastroje pre editaciu /makra,
overovanie a ochrana udajov, praca s rozsiahlou tabulkou a textom/

e chapali vSeobecny princip fungovania pocitacovych sieti, pracovat v sieti LAN

e dokazali vytvorit a pracovat s databazami

e poznali princip siete Internet

e poznali zakladné principy navrhu a tvorby internetovych stranok

e poznat vyznam a princip archivacie Udajov v zavislosti od ich typu

IV. Obsah vzdelavania
Rocnik: Stvrty v Stvorroénej forme Studia, 6smy v osemrocnej forme Studia

Hodinova dotdacia: 2 hodiny tyzdenne

SYSTEMATIZACIA POZNATKOV Z INFORMATIKY (20)

Vykonovy standard Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze e kédy, kodovanie, prevod Cisel do
postupnosti bitov (dvojkovej sustavy) a




poznat princip digitalizacie zvukovej

a obrazovej a textovej informacie

volit vhodné néstroje na riesenie
problému, na ziskanie a spracovanie
informdcii réznych typov a na komunikaciu
vytvarat grafické produkty pri realizacii
svojich projektov

vediet vytvorit vlastné video

upravovat podla zadanych kritérii video
zaznamy

kombinovat texty a iné objekty (grafiku,
tabulky, a pod.),

vediet upravit podla zadanych kritérii
rozsiahle text. dokumenty

pri tvorbe dokumentov pouzivat Specifické
prvky /obsah, register, poznamky pod
Ciarou, automatické opravy a pod./

vediet vytvorit, pouzit a editovat makra
vyuzivat tabulkovy editor pri rieseni
problémov

prezentovat Gdaje z tabuliek (napr.
pomocou grafu)

vediet pouZit nastroje tabulkového
kalkulatora pre pracu z rozsiahlou tabulkou
vediet pouZit vhodné funkcie k vypoctu
zlozZitejSich ekonomickych a Statistickych
vypoctov

vediet nastavit ochranu dokumentu

spat, kddovanie textovej, zvukovej a
obrazovej informacie

digitalizacia zvuku a obrazu

spracovanie grafickej informacie /vektorova
a rastrova grafika/

manipulovanie s objektmi na ¢asovej osi
praca s textom, Styl ako ndstroj na
formatovanie textu

automaticka oprava textu

vkladanie $pecialnych prvkov /obsah,
register, krizové odkazy, revizia, ochrana
dokumentu/

makra

vzorce ako vztah viacerych buniek, graf ako
vizualizacia a prezentacia udajov
formatovanie, triedenie, filter

tvorba grafov, kontingenénych tabuliek
podmienené formatovanie

overovanie Udajov

financné a Statistické vypocty

ochrana dokumentu

REPREZENTACIE A NASTROJE — STRUKTURY - relacné databazové systémy (40)

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze

organizovat informacie do Struktar —
vytvarat a manipulovat so Struktirami,
ktoré obsahuju udaje a vztahy (tabulky,
grafy, postupnosti obrazkov, Cisel, ...),
poznat a spravne volit vhodné programové
nastroje pre pracu so Struktdrou udajov

charakteristika databazovych systémov,
zakladné pojmy

Struktdra databazy — polia, typy poli,
zaznamy, vytvorenie tabulky

vypisy z tabuliek s vyuZitim roéznych kritérii,
triedenie, indexovanie

vypocty nad tabulkou, relacie




e orientovat sa, vyhladavat a ziskavat e vypisy vo forme tlacovych zostdv, sumare,

informdcie zo Struktury podla stanovenych nalepky, vizitky...
kritérii, e vstupné a vystupné formulare
e vytvarat z Udajov Struktir vhodné tlacové e ukazky konkrétneho vyuZitia databazového
zostavy, sumare, nalepky... systému (personalistika, mzdy, klasifikacia,
e vytvarat z Udajov vhodné vstupné skladovd evidencia, inventar...)
a vystupné formulare e vytvorenie ucelenej databazy s vyuzitim
e volit vhodnu strukturu pre reprezentaciu viacerych prvkov rela¢ného databazového
informacie a zdévodnovat ju (napr. kedy programu

volit ¢isla, alebo kedy meno a priezvisko
evidovat v dvoch samostatnych stipcoch v
tabulke, ...),

e posudzovat vlastnosti operacii s roznymi
Struktdrami (napr. moznost mazania,
vkladania, vyhladavania, ...),

e interpretovat Gdaje zo Struktdr —
odvodzovat vztahy zo zadanych Udajov v
Strukture, prerozpravat informacie ulozené
v Struktdre vlastnymi slovami.

V. Metddy a formy prace

Jednotlivé témy v ramci tematickych celkov budu realizované na vyucovacich hodinach formou
rieSeni praktickych uloh, projektov. Déraz bude kladeny na to, aby Ziaci dokdzali navrhovat
najefektivnejSie rieSenia na spracovanie informacii ana zdklade vedomosti ziskanych
v predchadzajicich roénikoch dokazali tieto Ulohy realizovat. Pri rieSeni uloh by mali pouZivat
najvhodnejsi software pre rieSenie konkrétnych uloh.

e slovné —vysvetlovanie, prednaska, praca s textom, rozhovor

e ndzorno — demonstracné — prezentdcia a pozorovanie, praca s obrazom

e zrucnostno — praktické — napodobriovanie, experimentovanie, vytvaranie zruc¢nosti
o diskusné

e rieSenie problémov

e skupinové a kooperativne vyucovanie

e tvorba vlastnych projektov

e vyucovanie podporované pocitacom

e metdda problémového a vyskumného vyucovania s podporou umelej inteligencie a digitalnych
technologii

VI. Ucebné zdroje

e Informatika pre stredné Skoly, lvan Kalas a kolektiv, SPN 2001
e Sprava a stavba sité, Jakub Zemanek, Computer Media, 2004



e Internet pre stredné skoly, Roman Baranovi¢, Computer Press, 2003
e Tvorba www stranek, Martin Domes, Computer Press, 2008

VII. Hodnotenie predmetu

Kritéria hodnotenia budu zistovat, Urover osvojenia vykonového Standardu Ziakom. Zistovanie
urovne osvojenych kompetencii v zmysle vykonovych Standardov bude prevadzané:

e obhajobou zavereénych prac
e praktickou prdcou pri PC
e pisomnou formou (2 testy — polrocny a zaverecny)
o kazdy test je potrebné oznamit tyZzder dopredu
o opraveny test désledne analyzovat, Ziak musi vediet kritéria hodnotenia a opraveny
test musi vidiet
e Predmet sa neklasifikuje
e 2 Urovne hodnotenia:

0% —39% = NEABSOLVOVAL

40% — 100% = ABSOLVOVAL



Nazov predmetu Rozsirujuca informatika 4.rocnik

Vzdelavacia oblast Matematika a prdca s informdciami

I. Charakteristika predmetu

Informatika — ako volitelny predmet vo Stvrtom rocniku sa vyucuje 3 hodiny tyZzdenne. M4 délezité
postavenie vo vzdeldvani, pretoze podobne ako matematika rozvija myslenie ziakov, ich schopnost
analyzovat a syntetizovat, zovseobecriovat, hladat vhodné stratégie rieSenia problémov a overovat ich
v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myslienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formalnych
zapisoch, ktoré sluzia ako vSeobecny prostriedok komunikacie.

Predmet nadvizuje na informatiku z predchadzajucich roénikov. Studenti by mali ovladat zakladny
pojmovy aparat informatiky, mali by mat primerané zru¢nosti v oblasti pocitacovych systémov, vediet
pracovat stextom, tabulkou, graf. dokumentom, v sieti Internet a mat zakladné vedomosti
z algoritmizacie. Je urCeny pre maturantov a zamerany na ziskanie zakladnych zruénosti z oblasti
programovania v konkrétnom programovacom jazyku. NevyZaduju sa predchadzajuce skusenosti
s programovanim, ale odporu¢ame absolvovat v tretom roc¢niku volitelny predmet informatika..

Vzdeldvaci obsah informatiky v Stitnom vzdeldvacom programe je rozdeleny do viacerych
tematickych celkov. Volitelny predmet informatika vo Stvrtom ro¢niku podstatne rozsSiruje vedomosti
ziskané v predchadzajucich roénikoch v tematickych okruhoch:

e Reprezentdcie a nastroje
e Softvér a hardvér
e Algoritmické rieSenie problémov

Il. Rozvijajuce ciele predmetu

Ziaci po absolvovani predmetu ziskaju zakladné znalosti z programovacich jazykov a osvoja si
zéklady algoritmického myslenia a systematického pristupu k rieseniu uloh, ktoré mézu uplatnit pri
dalSom stadiu na vysoké skole i v praxi. Cielom vyucovania informatiky na strednej Skole je naudit
Ziakov zakladné pojmy, postupy a prostriedky informatiky, budovat informatickd kultdru, t. j.
vychovavat k efektivnemu vyuZivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych a
etickych zasad pouzivania informaénych technoldgii a produktov. Toto poslanie by sa malo dosiahnut
spoloénym pésobenim predmetu informatika a aplikovanim informaénych technoldgii (IT) vo
vyucovani inych predmetov a v organizovani a riadeni skoly.

Vychovno — vzdeldvaci proces smeruje k tomu, aby Ziaci:

e sirozvijali schopnost algoritmizovat zadany problém, rozvijali si programatorské zru¢nosti

e ziskali praktické zrucnosti v tvorbe projektovych uloh z roéznych oblasti s uplatihovanim
medzipredmetovych vztahov.

e si rozvijali svoje schopnosti kooperacie a komunikacie (naudili sa spolupracovat v skupine pri
rieSeni problému, zostavit plan prace, Specifikovat podproblémy, distribuovat ich v skupine,



vysvetlit problém dalsiemu Ziakovi, riesit podproblémy, zhromazdit vysledky, zostavit ich do
celkového riesenia, verejne so skupinou o riom referovat)

e nadobudli schopnosti potrebné pre vyskumnu pracu (realizovat jednoduchy vyskumny projekt,
sformulovat problém, ziskat informacie z primeranych zdrojov, hladat rieSenie a pri¢inné
suvislosti, sformulovat pisomne a Ustne nazor, diskutovat o ilom, robit zavery)

e si rozvijali svoju osobnost, tvorivost, logické myslenie, zodpovednost, mordlne a volové
vlastnosti, hUZevnatost, sebakritickost a snaZili sa o sebavzdeldvanie

e sa naucili reSpektovat intelektualne vlastnictvo a autorstvo informatickych produktov,
systémov a aplikacii (aby chapali, Ze informacie, Udaje a programy su produkty intelektudlnej
prace, su predmetmi vlastnictva a maju hodnotu), pochopili socidlne, etické a pravne aspekty
informatiky.

lll. Predmetové kompetencie

Vychovno-vzdeldvaci proces smeruje k tomu, aby Ziaci:

chapali princip ¢innosti pocitaca, Casti pocitaca /pamaéte, mikroprocesor/

e dokazali riesit problémy pomocou algoritmov, vedeli ich zapisat do programovacieho jazyka,
hladat a opravovat chyby

e rozumeli hotovym programom, urcili vlastnosti vstupov, vystupov a vztahy medzi nimi, vedeli
ich testovat a modifikovat

e riesili Ulohy pomocou prikazov s roznymi obmedzeniami pouZitia prikazov, premennych, typov
a operacii

e v programoch vedeli pracovat s textovym siborom

e dokazali pouZivat a definovat funkcie bez parametrov aj s parametrami, spravne pouzivat
lokalne a globdlne premenné

e vedeli rozpoznat a odstranit syntaktické chyby, opravit chyby vzniknuté pocas behu programu,
identifikovat miesta programu, na ktorych méze déjst k chybam pocas behu programu,

e dodrziavali zasady citatelného zapisu algoritmu

V predmete informatika vyuZivame vychovné a vzdelavacie stratégie, ktoré Ziakom umozZiuju
utvaranie a rozvijanie nasledujucich kld¢ovych kompetencii:

Kognitivhe kompetencie

e hladat, zvolit si a realizovat optimalne rieSenie problému

e robit selekciu informacii — urcit ktoré formdacie su dolezité

e schopnost ndjst, nedostatky v rieseni

e originalita — schopnost produkovat nové neobvyklé rieSenia, vyznacdujlce sa prekvapujicou
vynachadzavostou

Ucebné kompetencie



samostatne planovat a organizovat si u€enie a pracovnu ¢innost

tvorivo spracovavat informacie a prakticky ich vyuZivat

racionalne a samostatne sa ucit — pripravovat sa na vyucovanie — pisat seminarne prace, riesit
ulohy, projekty, zadania

Socialne kompetencie

vyjadrovat svoje nazory, postoje a skisenosti,

pracovat vo dvojiciach alebo v skupinach,

vzajomne si pomahat pri rieSeni tloh teoretického a praktického charakteru,
prezentovat a zhodnotit vysledky svojej alebo skupinovej ¢innosti,

preberat spoluzodpovednost za pracu timu, v pripade aj roly inych ¢lenov timu

Personalne kompetencie

vystupovat so sebaistotou a sebadbverou

kontrolovat svoje spravanie, odolavat stresu, zachovat pokoj, byt spolahlivy, dodrZiavat
pravidla sluSnosti, niest zodpovednost za svoje spravanie a pracu

sam sa motivovat, byt podnikavy, usilovny, disciplinovany

Komunikacné kompetencie

zrozumitelne prezentovat nadobudnuté vedomosti, skisenosti a zru¢nosti,

pouzivat odborny jazyk

spracovavat pisomny material zrozumitelnym sp6sobom

prezentovat informacie — vysvetlovat a zndzorriovat jasne, stru¢ne, presne, zrozumitelne
komunikovat prostrednictvom informacnych a komunikaénych technolégii

Kompetencie v oblasti IKT

efektivne vyuZivat informacno-komunikacéné technolégie pri svojom vzdeldvani, tvorivych
aktivitach, projektovom vyucovani, vyjadrovani svojich myslienok a postojov a rieSeni
problémov realneho Zivota,

prostrednictvom internetu a IKT ziskavat a spracovévat informacie v textovej aj grafickej
podobe,

algoritmicky mysliet a vyuzivat tieto schopnosti v redlnom Zivote

rozumiet prilezitostiam a moznym rizikam, ktoré su spojené s vyuzivanim internetu

Obsah vzdelavania



Rocnik: Stvrty v Stvorroénej forme Studia, 6smy v osemrocnej forme Studia

Hodinova dotacia: 3 hodiny tyZzdenne

REPREZENTACIE A NASTROJE (2)

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze

e posudit moznosti kddovania informacii
réznych typov

e zakddovat informaciu do konkrétnej
digitalnej reprezentacie

e ilustrovat’ vzt'ah medzi dvojkovou
a Sestnastkovou reprezentdciou

informdcia

kdédovanie informdcie

bindrny kéd

Ciselné sustavy

pocitanie v dvojkovej sustave, v inych
sustavach

SOFTVER A HARDVER (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

e vymenovat jednotlivé ¢asti pocitaca von
Neumannovského typu, nakreslit jeho
schému a vysvetlit sicinnost jeho Casti.

e poznat priblizné kapacity jednotlivych

e vymenovat a charakterizovat zakladné
pridavné zariadenia.

e prenasat’ udaje medzi r6znymi
zariadeniami.

druhov pamati a obmedzenia ich poutzitia.

procesor a pamat

vstupné a vystupné zariadenia a pamatové
zariadenia

hardvér a softvér

zakladna architektura pocitaca

realizacia programu v PC

ALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOV - analyza problému (7)

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze

algoritmus a jeho vlastnosti




poznat zdkladné vlastnosti spravneho
algoritmu

identifikovat problém, ktory sa bude riesit
algoritmicky

identifikovat vstupné informacie zo zadania
ulohy

popisovat oCakavané vystupy, vysledky,
akcie

formulovat a neformalne (prirodzenym
jazykom) vyjadrit ideu riesenia,

planovat riesenie Ulohy ako postupnost
prikazov vetvenia a opakovania.

rozdelit problém na podproblémy
(procedury, funkcie)

skladat riesenie problému z vyriesenych
podproblémov

upravit riesenie ulohy vzhladom na rézne
poZiadavky a obmedzenia (programu
zmenit vstupy, vystupy, sposob
spracovania, obmedzenie sady prikazov,
premennych, typov)

manipulovat s priebeZne zapaméatanymi
Udajmi (premennd), manipulovat so
Struktdrami

zostavit program, v ktorom sa vyhladava,
modifikuje, vytvdra, vypisuje, resp.
vykresluje

analyza rieSenia problému — vstupy,
vystupy, vztahy medzi vstupom a vystupom
rozdelenie problému na mensie Casti
syntéza rieSenia z rieSeni mensich Casti
identifikacia vetvenia v algoritme
identifikacia opakovania (cyklov)

v algoritme




ALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOV — programovaci jazyk na zapis rie$enia pomocou
nastrojov na interakciu, premennych, cyklov, vetvenia (68)

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze

e pouzivat jazyk na zapis algoritmického
rieSenia problému (pouzivat’ konstrukcie
jazyka podla pravidiel)

o lexikalne jednotky jazyka, zakladna
Struktara programu

o prikazy vstupu a vystupu znaku

o formatovany vstup a vystup
formatovaci retazec

o prikaz priradenia, premenné,
jednoduché datové typy

o logické vyrazy a ich pravdivostnd
hodnota, unarne, bindrne, Specialne
operatory
podmieneny prikaz , prikaz switch
cykly
implicitnd a explicitna typova
konverzia

o konStanty — makra bez parametrov
a s parametrami

o funkcie (definicia, funkcia bez

parametrov), datovy typ void, ,

globdlne a lokalne premenné

textové subory

polia

Struktary

O O O O

numerické metddy, nepresnost
numerickych metod
o algoritmy z mat. Statistiky
e rozpoznat a odstranit’ chyby vo formalnom
zapise algoritmu

algoritmus, programovaci jazyk, vyvojové
prostredie, kompilacia

program — spustenie, vykonanie, zastavenie
pravidla zapisu (syntax) — rezervované
slovd, identifikatory, konstanty,
oddelovace, programové konstrukcie
premenné, pravidla jazyka pre pouzitie
premennych

deklaracie (deklaracna cast) a prikazy
(prikazova cast)

postupnosti prikazov (mechanizmus
vyhodnocovania)

opakovanie (typy cyklov, podmienky,
pocitadlo, telo cyklu, vnorené prikazy)
vetvenie (typy podmienenych prikazov,
mechanizmus vyhodnocovania, vnorené
prikazy)

podprogramy, parametre (mechanizmus
volania, lokdlne premenné, parametre,
navratova hodnota)

opakujuce sa vzory

ALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOV - interpretacia zapisu rieSenia, ladenie,
testovanie (5)




Vykonovy standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

e realizovat ainterpretovat po krokoch aj
formalny zapis postupu / algoritmu
(krokovanie), vysvetlit proces vykonavania
programu

e diskutovat o kritickych situaciach a
obmedzeniach, ktoré suvisia s rieSenim
ulohy, uvadzat argumenty

e obijavit a vyjadrit princip fungovania
algoritmického rieSenia (aj v réznych inych
typoch zdpisov algoritmu, iny
programovaci jazyk, neformalny zapis)

o urcit vztahy medzi vstupmi a vystupmi

o diskutovat o efektivnosti konkrétneho
algoritmického rieSenia vzhladom na
obmedzenia kontextu

o diskutovat o efektivnosti vyuzivania IKT pri
rieSeni konkrétneho problému

e overit spravnost riesenia, algoritmu, zvolit
vhodnu testovaciu postupnost Gdajov

e hladat a opravovat chyby v algoritme,
identifikovat miesta programu, v ktorych
méze dbjst k chybam pocas behu
programu a vediet ich opravit

e odhalovat a riesit kritické situacie

¢ odhadovat zloZitost konkrétnych
algoritmov — pocet vykonanych krokov,
pocet porovnani, pocet volani, velkost
ocakavaného vystupu

e objavit vSeobecné vztahy medzi
informaciami

e popisat vztahy medzi informaciami na
abstraktnej drovni

e generovat vieobecne platné pravidla
spracovania informacii

e porovnat techniky na analyzu vacsich
suborov udajov

e kriticky posudit klasické algoritmy a
implementovat originalne algoritmy

interpretovanie programu, krokovanie

testovanie, spravnost a kvalita riesenia

chyby v programe, logické chyby, chyby
pocas behu — hladanie, identifikovanie,
opravovanie




e vyhodnotit konkrétne algoritmy —ich
efektivitu, spravnost a zrozumitelnost

o diskutovat o mozZnostiach rieenia tloh v
réznych programovacich jazykoch

V. Metddy a formy prace

e slovné — vysvetlovanie, prednaska, praca s textom, rozhovor

e nazorno — demonstracné — prezentacia a pozorovanie, prdca s obrazom

e zrucnostno — praktické — napodobriovanie, experimentovanie, vytvaranie zru¢nosti

o diskusné

e rieSenie problémov

e skupinové a kooperativne vyucovanie

e tvorba vlastnych projektov

e vyucovanie podporované pocitacom

e metdda problémového a vyskumného vyucovania s podporou umelej inteligencie a digitdlnych
technoldgii

VI. Ucebné zdroje

e Informatika pre stredné Skoly — Ivan Kala$ a kolektiv, SPN 2001
o C++ Vyukovy kurz — David Matousek, 2018
e Jazyky C a C++ — Miroslav Virius, 2011

VII. Hodnotenie predmetu

Kritérid hodnotenia budu zistovat, Groven osvojenia vykonového Standardu Ziakom. Zistovanie
urovne osvojenych kompetencii v zmysle vykonovych Standardov bude prevadzané:

e obhajobou zdvereénych prac
e praktickou pracou pri PC
e pisomnou formou
o kaidy test je potrebné oznamit tyZzden dopredu
o opraveny test dosledne analyzovat, Ziak musi vediet kritérid hodnotenia a opraveny test
musi vidiet
o Ziak absolvoval test v pripade dosiahnutia Uspesnosti 30 % z celkového poctu bodov

Hodnotenie sa prevadza v zmysle platného klasifikatného poriadku znamkami 1 — 5. Vysledna
znamka sa vypocita ako vazeny priemer zndmok, pricom jednotlivé vahy priradime nasledovne:

e test—vahal
e zaverecnd praca—vaha 2



e iné hodnotenie—véha 1
e in3a aktivita vdha 0,5



