Nazov predmetu Vytvarna vychova prima

Vzdelavacia oblast’ Umenie a kultara

I. Charakteristika predmetu

Vytvarna vychova je predmet, na ktorom ziaci prostrednictvom vytvarnych ¢innosti
spoznavaju vyjadrovacie prostriedky vizualnych umeni kresby, mal'by, plastiky, fotografie,
dizajnu, architektary, videa a filmu. Vsetky ostatné didaktické formy ako pouzivanie
ucebnice, edukacnych materidlov, premietanie filmov a podobne su len doplnkovymi
aktivitami v ramci motivacie alebo naslednych ukazok, diskusii. TaZiskom je praca Ziakov s
vytvarnymi materidlmi, technikami a nastrojmi od ceruzky az po fotoaparat a pocitac. Zahtna
tvorbu od vymyslenia napadu, ¢o cheu ziaci vytvorit', cez nachddzanie formy, ako to vyjadrit,
az po realizaciu schopnost’ realizovat’ napad a formu v materidli prostrednictvom vytvarne;j
techniky. Prostrednictvom tohto procesu sa jednak zvysuje gramotnost’ Ziakov — schopnost’
rozumiet’ vizudlnym znakom na zdklade vlastnej sktisenosti, jednak s uvadzani do znalosti
roznych foriem sucasnej vizualnej kultiry i kultarnej tradicie. Ziaci touto formou ziskavaju
dolezité kompetencie kritické porozumenie reklame, filmu a videu, dizajnu, architektire,
fotografiam, obrazom a objektom, ktoré ich obklopuju a vytvaraju ich obraz sveta.

II. Rozvijajuce ciele predmetu
Ziaci

e spoznavaju vyjadrovacie prostriedky vizudlnych umeni — vytvarného umenia,
fotografie, dizajnu, architektary, videa a filmu, rozumej im a ziskavaju zakladnt
gramotnost’ v ich pouZivani,

e rozvijaju si pozorovacie schopnosti, schopnosti reagovat’ na vizudlne podnety a
vytvarne ich spracovavat’,

e rozvijaju tvorbu vlastnych myslienkovych konceptov a ich formélnu a technickt
realizaciu,

e spoznaju a slovne pomenuju (vyraz), formu, namet umeleckych diel a svoj zazitok z
nich vytvarne interpretuju,

e pozndvaju vybrané typické diela vizudlnej kultary, reprezentujuce smery moderného a
sti¢asného umenia a historické slohy,

e 0svojuju si primerané kultirne postoje, nazory a hodnotové kritéria; cez zazitky
aktivneho vyjadrovania a vnimania umeleckych diel stt uvadzani do poznévania
hodn6t umenia a kultiry — vo vztahu k tradicii a na arovni aktuadlneho myslenia a
interpretacie.

III. Predmetové kompetencie

Vo vizbe na kl'i¢ové kompetencie mozno vyclenit tieto hlavné vytvarné kompetencie, ktoré
rozvija predmet vytvarna vychova:

e Vyjadrovacie zrucnosti, ktoré predstavuji zaklady znalosti vyjadrovacich prostriedkov
(jazyka) vizudlnych umeni (gramotnost’ v oblasti vizualnej kultary).

e Osvojenie si technickych zru¢nosti, schopnost’ nardbat’ s roznymi nastrojmi (ceruza,
Stetec, pero, fixky, uhlik, drievko, rydlo, noznice, Sablona, Spachtla, val¢ek a pod.).

e Rozvoj schopnosti a ziskavanie zrucnosti v oblasti vnimania skuto¢nosti a prezivania
zazitku, vyjadrovania fantdzie, predstav a napadov (vlastnych koncepcii), rozumového
posudzovania, konvergentného a divergentného myslenia.

e Tvorivy pristup ziaka k jednotlivym vytvarnym problémom.

e Schopnost pristupovat’ k edukacnej téme vlastnym autentickym rieSenim.




IV. Obsah vzdelavania

Ro¢nik: prvy v osemroc¢nej forme stidia
Hodinova dotacia: 1 hodina tyzdenne, 33 hodin ro¢ne

Ro¢nik Prehlad tematickych celkov Orienta¢na hodinova dotacia

prvy 1. Vytvarné vyjadrovacie 2)
prostriedky
2. Moznosti zobrazovania 2)
videného sveta
3. Podnety moderného 2)
a sti€asného vytvarného
umenia
4. Vytvarné ¢innosti 4
inSpirované dejinami umenia
5. Skola v galérii )
6. Podnety architektury 4)
7. Podnety fotografie 2)
8. Podnety videa a filmu 2)
9. Elektronické média 2)
10. Podnety dizajnu (4)
11. Tradicie a podnety remesiel 2)
12. Synestetické podnety 2)
13. Podnety poznéavania sveta 2)

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky (2 )
Vykonovy Standard Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze

pouzit’ vyrazové moznosti roznych
kvalit Ciar, tvarov, ploch povrchov,
farieb a farebnych kombinacii,
usporiadat’ rozne prvky do kompozicie,
kresbou vyjadrit’ zakladné vzt'ahy
predmetov v priestore,

vyjadrit’ vztahy farieb v priestore pri
zobrazovani exteriéru (krajiny).

pozitiv a negativ na ploche — $ablony z
obrysového tvaru (figura, predmet)
dynamické zobrazenie pohybu
opakovanim obrysového tvaru pozitiv a
negativ v priestorovom tvare: otlaanie
predmetov do mékkej modelovacej
hmoty (figurativna alebo abstraktna
kompozicia) — odlievanie do sadry
mierka a proporcné vztahy

operacie s mierkou zobrazovania:
zmen$ovanie — zvicSovanie,
vzd’alovanie — pribliZovanie
pozorovanie vzt'ahov podl'a skutocnosti
operacie s proporciami: priblizny pomer
Casti videnej a kreslenej predlohy
farebné budovanie priestoru v obraze:
blizkost” a vzdialenost’ poriadok a chaos
— usporaduvanie prvkov v kompozicii,
nahodna a konstruovana zostava
kompozicie.

MozZnosti zobrazovania videného sveta (2)

Vykonovy §tandard

Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze

zakladné proporcie predmetov
analytické pozorovanie predmetov




nakreslit’ priblizné tvary a proporcie
pozorovanych predmetov,
vymodelovat’ priblizny tvar videného
predmetu,

vyjadrit’ priblizné proporcie pri kresleni
postavy,

vyjadrit’ priblizné proporcie pri
modelovani postavy.

(celok a casti)

e kreslenie predmetu podl'a videngj
skuto¢nosti (zéklady geometrickej
vystavby proporcii); vyjadrenie
priblizného tvaru a modelacie
tienovanim, Srafovanim, lavirovanim

e modelovanie tvaru predmetu podl'a
videnej skuto¢nosti s dérazom na
zaklady vystavby proporcii
(budovanych od geometrickych tvarov k
pribliznej modelacii predmetu),
viacpohl'adovost plastického tvaru
proporcie postavy (Clovek, zviera)

e analytické pozorovanie postavy
kreslenie postavy podla videnej
skutocnosti (zaklady geometrickej
vystavby proporcii, pohybu)

e modelovanie postavy podla videnej
skutocnosti (zaklady geometricke;j
vystavby proporcii, ¢asti vo vzt'ahu k
celku, pohybu).

Podnety moderného a sticas

ného vytvarného umenia (2)

Vykonovy Standard Obsahovy standard
5 e geometrizacia tvarov predmetov (napr.
Ziak vie/dokaze zatisie)

pouzit’ geometrizaciu tvarov (v malbe,
alt. v kresbe zatiSia, krajiny alebo
portrétu),

vytvorit’ fantasticka kompoziciu
skladanim rozmanitych tvarov,

slovne opisat’ kubistické dielo,

slovne opisat’ surrealistické dielo,
rozpoznat’ principy op-artu a
kinetického umenia,

nachadzat’ stvislosti a rozdiely medzi
réznymi umeleckymi $tylmi,
rozpoznat’ podstatné znaky umenia pop-
artu,

pomenovat stvislosti a rozdiely medzi
vybranymi umeleckymi $tylmi.

e kompozicia (obraz) z takto
,rozlozenych* predmetov — kubisticky
princip

o fantastické kombinacie tvarov (napr.
Casti predmetov, l'udskych a zvieracich
postav a pod.)
surrealistické umenie

e kubistické umenie
porovnanie zobrazujliceho a
nezobrazujuceho (abstraktného) umenia
op-art: in§piracia vybranym principom
op-artovej tvorby (mihotavy efekt, iluzia
priestorovosti, svetelny a farebny
kontrast, séria, mriezka a pod.)

e kinetické umenie: jednoduchy kineticky
objekt

e optické klamy, iltzie a dvojznacné
zobrazenia

e dadaizmus a pop-art (obrazy, objekty,
asamblaze). Dadaisticky text,

dadaisticky objekt
e ready-made — kompozicia z ndjden¢ho
predmetu

e pop-art — vytvarné hry s
reklamou(ikonografia kazdodennosti,
masmédii, reklamy), zva¢seninou,
zmnozenim, materialovou zmenou.




Vytvarné ¢innosti in§pirované dejinami umenia (4)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

pomenovat’ typické prvky mozaiky,
tvorivo pouzit’ (transformovat’) princip
mozaiky,

rozpoznat’ typické znaky gotického
umenia a architektuary,

tvorivo pouzit’ (transformovat’)
historicky motiv.

mozaika (z papiera alebo rdznych
materiadlov) alebo mal’ba (vlastny motiv
umenia)

umenie neskorej antiky — mozaiky
byzantské umenie — ikony

uvedenie do dobovej situacie — pribeh
umelca neskorej antiky (Byzancie),
ranokrestanské umenie

gotické umenie a architektura (katedrala,
hrad, odev)

uvedenie do dobovej situdcie — hra na
umelca gotiky

vytvarna interpretacia dobovej vytvarnej
formy (napr. vitraz z papiera alebo
roznych materialov — vlastny motiv
ziaka, alebo knizna iluminacia, navrh
gotického rytierskeho brnenia, odevu a
pod.).

Skola v galérii (2)
Vykonovy Standard Obsahovy $tandard
5 vytvarna interpretacia vybraného
Ziak vie/dokaze umeleckého diela podl'a videnej

vymenovat’ typické znaky vybranych
druhov umenia,

vymenovat’ druhy vytvarného umenia,
slovne interpretovat’ subjektivny dojem
zo zmyslového (synestetického)
vnimania umeleckého diela.

reprodukcie (alebo diela v galérii)
vytvarné dielo (o rozmeroch, autorovi,
dobe vzniku, technike, namete)
orientacia v galérii (prip. virtualnej
galérii) — vyhl'adavanie diel, ich slovna
interpretacia

moznosti prezentacie umenia: galéria,
muzeum, vystava, vernisaz, knihy a
Casopisy o umeni

druhy vytvarného prejavu: obraz, socha,
grafika, objekt, inStalacia

vnimanie vytvarného diela (v galérii
alebo podrla reprodukcie) — reakcie
r6znych zmyslovych modalit; obraz pre
pat zmyslov (vcitenie sa do diela na
zaklade jeho pozorovania; prirad’ovanie
chuti, vone, zvuku a hmatového pocitu —
farbe, tvaru, povrchu, svetlosti, motivu)
interpretacia vybraného vytvarného
diela na zéklade synestetického
vnimania (napr. ¢o zobrazuje abstraktné
umenie?)

slovo a obraz (porovnanie slovného
opisu a zobrazenia toho istého motivu).




Podenty architektiry (4)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

e charakterizovat’ exteriér a interiér v
architekture,

e vytvarne vyjadrit’ vlastnu predstavu
I'ubovolného architektonického
priestoru,

o rozlisit’ prvky a funkcie Casti zastavby
mesta alebo dediny,

e vytvorit’ jednoduchy plan usporiadania
urbarneho celku (mesto, dedina, osada,
¢ast) podl'a svojej predstavy.

odvodzovanie priestoru od postavy
¢loveka a jeho pohybov v fiom — tvorba
priestorovych modelov odrazajucich
tvar alebo funkciu napr. proporcii
postavy, pohybov, poloh tela pri
roznych ¢innostiach

modely ,,schranok* na byvanie, na
pohyb pre cloveka alebo pre Zivocichov
navrh zariadenia vlastného priestoru
(napr. brloztek, jaskyna, hniezdo, nora,
detska izba, karavan, trieda, spalia)
exteriér a interiér

urbanizmus: nadhl'ad, pddorys, plan
plén mesta (dediny), Struktura zon,
doprava, uzly; vzajomné vztahy, vztah
ku krajine

porovnanie: mesto a dedina

fantastické priestory, fantastické
funkcie, utopia

navrhy architektar s réznou funkciou a
ucelom

charakteristika Clenenia, tvaru a vyrazu.

Podnety fotografie (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze

e poznat’ zakladné ukony fotografovania s
digitalnym fotoaparatom (zaber —
ramovanie, priblizovanie —
vzd’al'ovanie, ulozenie fotografie),

e vyuzit poznatky o vytvarnych
vyjadrovacich prostriedkoch pri
fotografovani,

e nafotografovat’ inscenovanu situaciu,

e vyuzit poznatky o vytvarnych
vyjadrovacich prostriedkoch pri
fotografovani.

zéklady prace s digitdlnym fotoaparatom
fotografia (digitalna)

hl'adanie zaberu — vysek (ramovanie)
pohl'adu na skuto¢nost’, rozne vyseky
rovnakého ndmetu v hl'adaciku (napr.
drobné predmety)

rézne moznosti pohl'adu na predmet
(motiv) — celok a detail

hry s priblizovanim (zoomom)
rovnaky namet s réznou expoziciou
rezim makro

ulozenie a zakladné operacie s
fotografiou v pocitaci

vznik fotografie

inscenovana fotografia

praca s materialmi — priprava
inscenovaného prostredia(instalacie),
fotogenického terénu (napr. z papiera,
plasteliny, roznych priehl'adnych a
polopriehladnych materialov), vyuzitie
povrchov(textur),

umiestnenie predmetu v inscenacii.

Podnety videa a filmu (2)

Vykonovy §tandard

Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze

zaber (kompaktny digitalny fotoaparat
alebo mobilny telefon, videokamera) -




poznat’ zakladné ukony pri nakriicani
videa,

pomenovat vzt'ah obrazu a zvuku vo
videu alebo vo filme z hl'adiska vyrazu.

velkost, kompozicia a dizka zéberu,
uhol pohl'adu, osvetlenie, farebné
naladenie

volba témy, vyber/priprava scény a
aktérov, vyjadrenie miesta

spajanie zaberov a obrazov (sekvencia,
staticky zaber), plynutie Casu

zakladné pojmy a ich praktické
ozrejmenie, prostrednictvom vytvarnych
¢innosti

informacie o vzniku filmu (ukazky
prvych filmov)

vztah obrazu a zvuku vo videu a filme
ozvucenie kratkej ukazky
(experimentovanie s ozvucenim s
pouzitim vybraného obrazu a zvuku v
pocitatovom programe)

hudba, hlas a ruchy.

Elektronické média (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze

vytvorit’ jednoducht animaciu pomocou
peciatok alebo vlastnej kresby,
naskenovat’ vlastna kresbu (mal’bu)
predmet, alebo Cast’ tela,

vytvorit’ kolaze z vlastnych digitalnych
kresieb, fotografii, malieb, alebo pisma,
vytvorit’ varianty digitadlneho obrazu
pomocou operacii v po¢itatovom
programe,

nakreslit’ telesa v 3D programe,
vytvorit’ vlastni kompoziciu spajanim
3D telies v grafickom programe.

animdcia (digitalne peciatky, nastroj
priesvitka, fazy animacie pomocou
digitalnej peciatky, vytvaranie a tiprava
faz animdcie, kompozicia v animacii,
¢as v animacii, uloZenie animacie)
pohyby a procesy v animovanej kresbe
(linearna animovana kresba, kolorovana
linearna animovana kresba)

skenovanie a uloZenie naskenovaného
obrazka

nastroje v pocitacovom programe
digitalna uprava farieb obrazu

digitalna uprava svetlosti, sytosti,
kontrastu farieb; rozostrenie, zaostrenie,
vol'na transformacia

digitalne filtre, farebné filtre, krivky
farieb

digitalna obrazova kolaz/kolaz z obrazu
a pisma

telesa v 3D programe (nastroje,
Rectangle, Circle, Move, Copy,
Push/Pull, Select, Line, Arc, Eraser,
Zoom, PaintBucket)

kompozicie z kvadrov, kociek a valcov,
alebo architektura

kopirovanie, spajanie, telies.

Podnety dizajnu(4)

Vykonovy §tandard

Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze

zasady tvorby, znaku a znacky
navrh loga, znacky, (pre udalost, firmu,
klub, obec, vyrobok), alebo navrh ex




e vytvorit jednoduché znaky,

e slovne opisat’ vyznamy pouzitych
znakov,

e navrhnit odevy alebo doplnky podla
svojich predstév,

e navrhnut tvar uzitkového predmetu.

libris pre svoje knihy (moznosti
zapojenia pismena, ornamentu,
geometrického tvaru, vymysleného
znaku)

alternativne navrhy obalu (Skatule) na
konkrétny predmet s pouZzitim loga,
znacky

odevny dizajn - odev, cast’ odevu,
doplnok

historia odievania

navrh dizajnu vyrobku (napr. automobil,
bicykel, domaci spotrebic, pocitac,
Sportové naradie a pod.)

tvar vo vztahu k funkcnosti a vizualne;j
zaujimavosti

dizajn vyrobkov a transportdizajn.

Tradicie a podnety remesiel(2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

e modelovat’ nadoby podl'a vlastného
navrhu,

e vytvorit ornamenty s tradi¢nymi
prvkami,

e navrhnat svojské ornamenty,

e tvorivo variovat’ tradi¢nu techniku.

.....

interpretacie, kombinacie) na rozne typy
regionalnych ornamentov alebo
ornamentov réznych kultar

aplikacia a aktualizacia navrhnutého
ornamentu (napr. na stucasny uzitkovy
predmet, ¢ast’ odevu, Ziakom
vymodelovany predmet)

podnety hrnéiarstva

navrh a modelovanie nadoby (prip.
novotvaru), z mékkej modelovacej
hmoty

pouzitie réznych spdsobov povrchovej
upravy (napr. vlys, $pagatova technika,
vryp)

moznosti farebnej upravy a aplikacie
dekoru/ornamentu

moznosti odrotovania tvaru makkym
drotom

strucna historia hrnciarstva a drotarstva
podnety kosikarstva

pletenie objektu z pratov (napr. papier,
karton, buzirka, drot, drevo...).

Synestetické podnety (2)

Vykonovy §tandard

Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze

e vytvorit svojsky zapis hudby,

e pouzit’ zvukové vlastnosti materialov a
objektov,

e vytvarne vyjadrit’ subjektivnu vizualnu
predstavu chutového vnemu.

graficka partitira: zapis hudby (do
notovej osnovy alebo do vlastné¢ho
vymysleného systému) prostrednictvom
zobrazovacich znakov, vlastnych
grafickych symbolov, geometrickych
tvarov, kolaze, asamblaze z predmetov a
pod. (doraz na vyznam, tvar znakov, ich
farbu, ich umiestnenie)




pokus o zvukovu interpretaciu

e objekt vydavajuci zvuk — hudobno-
vizualny nastroj, ozvuc¢ené povrchy
(textury: napr. vrubkovany papier, plech
apod.)

e zvukova performancia s vlastnymi
zvukovymi objektmi (nastrojmi
vydavajucimi zvuky, ruchy, Sumy)

e zvukové objekty, autorské a hudobné
nastroje

e vyjadrenie chuti vytvarnymi
prostriedkami (zobrazujticim alebo
abstraktnym spdsobom) - koreniny,
bylinky, ¢aje, jedla a ich farebné
(tvarové, materidlové, gestické a pod.)
vyjadrenie.

Podnety poznavania sveta (2)

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
5 e vytvarné hry s problematikou dejepisu a
Ziak vie/dokazZe /alebo zemepisu (napr. mapa/cestovny
poriadok/orienta¢na schéma svojej
e vytvarne zareagovat na témy dejepisu biografie — dejepisu svojho zivota alebo
alebo zemepisu, zivota predkov, symboly pre jednotlivé
e vytvarne reagovat na témy biologie, udalosti; alebo trojrozmerné zobrazenie
e vytvorit grafické znazornenie historickej udalosti — moznost’
gramatickych pojmov alebo vztahov. kolektivnej prace)

o reflexia dobového dizajnu, mody,
dopravnych prostriedkov (napr. doby
mladosti svojich rodicov, starych
rodiCov, prastarych rodi¢ov — podla
ukazok)

e podnety biologie:

e vytvarné interpretacie prirodnych
Struktir (napr. makrosnimky rastlinnych
a zivocCisnych tkaniv, mineralov,
pozorovanie mikroskopom, rontgenové
snimky, snimky geologickych vrstiev,
krystalov, tepelné snimky povrchu
Zeme, kozmické snimky, pozorovana
Struktira listov a pod.)

e vytvarné interpretacie gramatickych
tvarov (napr. slovnych druhov, vetnych
¢lenov, homonym, synonym, opozit a
pod.).

V. Metody a formy prace

Vyucovanie predmetu vytvarnej vychovy je programovany a riadeny proces, v ktorom ucitel
iniciuje, reSpektuje a podporuje napady a individualne rieSenia ziaka.
Metody a formy tohto procesu su:



e Priame tvorivé Cinnosti ziakov, ktoré vychadzaji z myslienkovych, formalnych a
technickych procesov vytvarnych a vizudlnych umeni, st zaloZene na sucasnom stave
poznania vizualnej kultiry.

e Témy /nadmety /obsahy zobrazovania, ktoré maju svoj dolezity antropologicky
a kultirny charakter.

Predmet vytvarnd vychova predstavuje v ramci metod edukacného procesu vyucovania
jedine¢ni moznost’ tematizovat’ zékladné antropologické koncepty:

e koncepty Casopriestoru (Cas, priestor, pohyb, mierka, hibka, vyska, sirka ...),

e kultarne archetypy vyjadrovania prirody (Zivly, prirodne polarity...),

e kategorie estetického prezivania (krasa, Skaredost’, neurcitost’, drsnost’, jemnost’ ...),

e kategdrie uvedomovania si osobnej a kultirnej identity (ja, iny, cudzinec, priatel ...),

e Kkategoérie afektivity (radost’, bolest’, smutok, nélada ...).
Metoda problémového a vyskumného vyucovania s podporou umelej inteligencie a
digitalnych technologii

VI. Ucebné zdroje

e CARNY, L., FRIDMAN, L., LAPITKA, M., SMECKOVA, J.: Ziklady kultiry.
Pokusny ucebny text pre 1.a 2. ro¢nik strednych $kol (dostupné na edukaénom DVD
na adrese: ftp:// ypsarion.afad.sk)

e PIJOAN, J.: Dejiny umenia [-XII. Ikar, 1999

e GERZOVA, J. akol: Slovnik svetového a slovenského vytvarného umenia 2.
polovice 20. storoc¢ia. Bratislava, Profil, 1988

e KULKA, J.: Uméni a ky¢. Praha: Torst, 2000

VII. Hodnotenie predmetu
Taziskovou formou hodnotenia predmetu vytvarna vychova je osobny rozhovor so Ziakom, v
ktorom ucitel’ Ziakovi poskytne citliva, veku primerantl, analyticky podloZent spitnu vdzbu o
roznych aspektoch jeho Cinnosti. Vo vz4jomnej komunikacii ma ziak moZnost’ klast’ otazky,
alebo zdovodnit’ svoj pristup. Nevyhnutnou formou hodnotenia je aj Skdlovanie formou
znamok:
vyborny
e 7ziak je iniciativny a tvorivy vo vytvarnom vyjadrovani, uplatiiuje vlastné napady, je
otvoreny voc¢i novym podnetom a experimentovaniu
e 7ziak dokaZe vyjadrit’ veku primerané postoje (vkus, ndzor, spolupracu, individualitu) v
oblasti vizualnej kultury
e ziak ovlada zruCnosti (technické, nastrojové, materidlové) podla poziadaviek
ro¢nikovych kompetencii na vynikajicej Grovni
e 7ziak preukazuje veku primerané mentalne sposobilosti — na urovni vnimania,
prezivania, fantazie a predstavivosti, vytvarania vlastnych koncepcii
e ziak dokdze veku primerane pomenuvat’ a interpretovat’ svoje zazitky, ¢innosti a ich
vysledky
e 7ziak preukazuje vedomosti z oblasti vizualnej kultiry primerane eduka¢nym tlohdm
(v niz8ich roc¢nikoch najmid vedomosti o materidloch nastrojoch, zakladnych
technikéach a druhoch vizudlnych umeni
e 7ziak dokdze reSpektovat vlastny tvorivy vysledok a je tolerantny voci tvorivym
prejavom, ndzorom a vkusu inych



e 7ziak zrealizoval artefakt primerane svojmu veku a schopnostiam,
chvalitebny
e Ziak v podstate spiiia kritéria 1. stupiia hodnotenia ale je menej samostatny, iniciativny
a tvorivy,
dobry
e 7ziak realizuje edukacné ulohy priemerne, chyba mu iniciativnost, tvorivost,
tolerancia, nerozsiruje svoju flexibilnost’, neosvojuje si nové vyjadrovacie prostriedky,
podlieha predsudkom a stereotypom,
dostatocny
e 7ziak realizuje edukacné tilohy na nizkej trovni, bez vlastného vkladu, s tazkostami
aplikuje ziskané zru¢nosti a poznatky v novych oblastiach,
nedostatocny
e Ziak nesplia kritéria, nema zaujem o vytvarne aktivity, neguje vyudovaci proces.

Predmet vytvarna vychova je klasifikovany znamkou.

Hodnotenie prebieha formou skupinovej a individuélnej prace, projektov, tvorivych tloh.
Vsetky klasifikované aktivity su hodnotené vahou 1.

Viéha 0,5 - ,,motiva¢né zndmky*

Ziak je klasifikovany z predmetu minimalne z troch uvedenych aktivit — jedna skupinova a
dve individudlne. Kazda z aktivit m& urcenu technicki formu prace: jedna kresba, jedna
malba, jedna grafika.



Nazov predmetu Vytvarna vychova sekunda

Vzdelavacia oblast’ Umenie a kultiara

I. Charakteristika predmetu

Vytvarna vychova je predmet, na ktorom ziaci prostrednictvom vytvarnych ¢innosti
spoznavaju vyjadrovacie prostriedky vizualnych umeni kresby, mal'by, plastiky, fotografie,
dizajnu, architektary, videa a filmu. Vsetky ostatné didaktické formy ako pouzivanie
ucebnice, edukacnych materidlov, premietanie filmov a podobne su len doplnkovymi
aktivitami v ramci motivacie alebo naslednych ukazok, diskusii. Taziskom je praca Ziakov s
vytvarnymi materidlmi, technikami a nastrojmi od ceruzky az po fotoaparat a pocitac. Zahtna
tvorbu od vymyslenia napadu, ¢o cheu ziaci vytvorit', cez nachddzanie formy, ako to vyjadrit,
az po realizaciu schopnost’ realizovat’ napad a formu v materidli prostrednictvom vytvarne;j
techniky. Prostrednictvom tohto procesu sa jednak zvysuje gramotnost’ Ziakov — schopnost’
rozumiet’ vizudlnym znakom na zdklade vlastnej sktisenosti, jednak st uvadzani do znalosti
roznych foriem sucasnej vizualnej kultiry i kultirnej tradicie. Ziaci touto formou ziskavaji
dolezité kompetencie kritické porozumenie reklame, filmu a videu, dizajnu, architektire,
fotografiam, obrazom a objektom, ktoré ich obklopuju a vytvaraju ich obraz sveta.

II. Rozvijajuce ciele predmetu
Ziaci

e spoznavaju vyjadrovacie prostriedky vizudlnych umeni — vytvarného umenia,
fotografie, dizajnu, architektury, videa a filmu, rozumeju im a ziskavaju zakladnu
gramotnost’ v ich pouZivani,

e rozvijaju si pozorovacie schopnosti, schopnosti reagovat’ na vizudlne podnety a
vytvarne ich spracovavat’,

e rozvijaju tvorbu vlastnych myslienkovych konceptov a ich formélnu a technicka
realizaciu,

e spoznaju a slovne pomenuju (vyraz), formu, namet umeleckych diel a svoj zazitok z
nich vytvarne interpretuju,

e poznavaju vybrané typické diela vizualnej kultury, reprezentujuce smery moderného a
sucasného umenia a historické slohy,

e 0svojuju si primerané kultirne postoje, nazory a hodnotové kritéria; cez zazitky
aktivneho vyjadrovania a vnimania umeleckych diel stt uvaddzani do poznavania
hodnd6t umenia a kultury — vo vzt'ahu k tradicii a na Grovni aktualneho myslenia a
interpretacie.

III. Predmetové kompetencie

Vo vizbe na kl'icové kompetencie mozno vyclenit’ tieto hlavné vytvarné kompetencie, ktoré
rozvija predmet vytvarna vychova:

e Vyjadrovacie zru¢nosti, ktoré predstavuju zaklady znalosti vyjadrovacich prostriedkov
(jazyka) vizudlnych umeni (gramotnost’ v oblasti vizualnej kultary).

e Osvojenie si technickych zru¢nosti, schopnost’ nardbat’ s roznymi nastrojmi (ceruza,
Stetec, pero, fixky, uhlik, drievko, rydlo, noznice, Sablona, Spachtla, val¢ek a pod.).

e Rozvoj schopnosti a ziskavanie zrucnosti v oblasti vnimania skuto¢nosti a prezivania
zazitku, vyjadrovania fantazie, predstdv a napadov (vlastnych koncepcii), rozumového
posudzovania, konvergentného a divergentného myslenia.

e Tvorivy pristup zZiaka k jednotlivym vytvarnym problémom.

e Schopnost’ pristupovat’ k edukaénej téme vlastnym autentickym rieSenim.




IV.

Obsah vzdelavania

Ro¢nik: druhy v osemrocnej forme Stadia
Hodinova dotacia: 1 hodina tyzdenne, 33 hodin ro¢ne

Ro¢nik Prehlad tematickych celkov Orienta¢na hodinova dotacia

druhy 1. Vytvarné vyjadrovacie 2)
prostriedky
2. Moznosti zobrazovania 2)
videného sveta
3. Podnety moderného @)
a sti€asného vytvarného
umenia
4. Vytvarné ¢innosti 2)
inSpirované dejinami umenia
5. Skola v galérii )
6. Podnety architektury 2)
7. Podnety fotografie 4
8. Podnety videa a filmu 4
9. Elektronické média 2)
10. Podnety dizajnu 2)
11. Tradicie a podnety remesiel 2)
12. Synestetické podnety 2)
13. Podnety poznéavania sveta 2)

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky (2 )
Vykonovy Standard Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze

e vytvorit rozne typy kompozicie zo
zvolenych prvkov,

e Stylizovat motiv,

e kombinovat rozne vybrané Styly
vytvarného vyjadrovania v jednom
obraze.

symetrické — asymetrické usporiadanie,
rytmus — arytmia, zdmerna — ndhodna
kompozicia (automatizmus,
improvizacia, neporiadok), geometricka
a lyricka abstrakcia, akéna malba
transformacia vybraného motivu do
niekol’kych tvarovych stylov (napr.
geometrizacia, znejasnenie, vyskladanie
z inych tvarov, redukcia na obrys,
vyjadrenie linkou, bodmi, vyjadrenie
plastickosti a pod.)

konfrontacia roznych stylov moderného
alebo predmoderného umenia (obraz
mal'ovany rdznymi §tylmi a rukopismi
zvolenymi podla ukézok)

vybrané ,, — izmy* moderného umenia
mal’ba vybranych predmodernych
slohov

vyber, kombinacia, syntéza,
komponovanie a porovnanie formalnych
a vyrazovych vlastnosti roznych stylov.




MozZnosti zobrazovania videného sveta (2)

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
5 e zobrazovanie priestoru
Ziak vie/dokaze e linearna perspektiva
e zobrazit’ jednoduché priestorové vztahy e pozorovanie a konStrukcia
v perspektive, e interiér
e zobrazit’ charakteristicky vyraz réznych e zobrazenie architektonického tvaru v

emocii prostrednictvom portrétu
(karikatury),

vytvarne rekonStruovat’ Cast’ neuplného
obrazu.

krajine — exteriér

linearna kresba

kolorovanie

e renesancné zobrazenia perspektivy( F.
Brunelleschi, Massacio, P. della
Francesca, L.da Vinci a pod.)

e zobrazovanie vyrazu tvare
karikatira podl'a fotografickych
portrétov (prepojené s tematickym
radom podnety fotografie)

e subjektivne transformovanie videnej
reality, nadsadenie a Stylizacia foriem
umocnujlica vyraz

e expresionistické portréty, vyrazové
hlavy

e doplnenie ¢asti reprodukcie (fotografie)
kresbou (malbou)

e dobraz na priblizné napodobenie §tylu,
vyrazu a proporcii v doplnenej Casti

o rekonstrukcia®“ — tonovanie plastickosti
(reStaurovanie chybajiicej Casti).

Podnety moderného a sticas

ného vytvarného umenia (4)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

vymenovat’ podstatné znaky umenia
inStalacie,

predviest’ performanciu na vlastni tému,
vyjadrit’ (nahradia, parafrazuja)
podstatné prvky svojho obrazu
(vytvarného diela) slovami (textom).

e novy realizmus (dekolaz, konkrétna
poézia, kompresia, akumulacia a pod.)

e umenie inStalacie: instalacia (alebo: pre
konkrétny priestor/z konkrétnych
predmetov/z vytvorenych rekvizit/z
prirodnin a pod.), fotodokumentacia

e umenie performancie a happeningu:
performancia (samostatna — symbolika
gesta, postoja, pohybu); happening
(skupinovy; napr. zorganizovany
nevsedny zazitok)

e konceptualne umenie

e nahradenie obrazu (predstavy) slovnym
vyrazom, vystihujicim jej podstatné
prvky, alebo: parafraza (interpretacia)
zvoleného konceptualneho diela; text
vyjadrujici v jednoduchej forme
podstatu ,, zobrazenej* skutocnosti,
slovo ako nahrada obrazu(sochy, akcie a
pod.)

e text a pismo vo vytvarnom umeni,
konceptualny text, obraz z pisma, textu




— lettrizmus

text umiestneny v konkrétnom prostredi
(kontexte), na objekte, alebo na Casti
obrazu.

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

poznat’ typické znaky renesancného
maliarstva, socharstva a architektiry,
rozpoznat’ typické prvky vybranych
umeleckych slohov — ich suvislosti a
rozdiely,

rozpoznat’ typické znaky barokového
maliarstva, socharstva a architektiry,
rozpoznat’ typické znaky secesného
umenia a architektuary,

rozlisit’ typické prvky réznych
umeleckych slohov — ich suvislosti
arozdiely.

renesan¢né umenie (maliarstvo,
socharstvo, technické navrhy,
architektara)

vytvarné reakcie ziakov (napr.
renesan¢na moda, doplnky, stroje,
stavby a pod.)

uvedenie do dobovej situacie — pribeh
renesan¢ného umelca

barokové umenie (barokové maliarstvo,
socharstvo, architektira, odievanie,
typografia a pod.)

vytvarné reakcie ziakov na vybrany
barokovy artefakt

secesné umenie (secesné maliarstvo,
grafika, architektura, odievanie, dizajn,
$perk a pod.)

vytvarné reakcie ziakov na vybrany
secesny artefakt, vyuzitie organického
ornamentu.

Skola v

alérii (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze

slovne a vytvarne interpretovat’ videné
vytvarné dielo,

diskutovat’ o videnej vystave, alebo
prehliadke virtudlneho muzea na
internete,

diskutovat’ o sucasnych vytvarnych
dielach (o vystave, dizajne, architekture,
filme).

vytvarnd interpretacia umeleckého diela
podl’a slovného opisu inej osoby a podla
vlastného videnia diela v galérii (alebo
reprodukcie)
vlastny opis (ndmetu, témy, pribehu
vytvarného diela v galérii — na
reprodukecii)
umenie v galérii, rozdiel medzi mizeom
umenia a vystavou
kratka slovna (pisomna) reflexia
,recenzia®) vystavy alebo virtualnej
galérie
¢asopisy o sucasnom
umeni/dizajne/architekture
komentovanie roznych (vybranych)
druhov médii, zanrov, Stylov, obdobi a
roznych autorskych pristupov v ramci
jedného média, zanru, obdobia (podl'a
diel v galérii, virtualnej galérii alebo
podl’a reprodukcii)
knihy o modernom
umeni/dizajne/architektire




casopisy o suCasnom umeni (prepojenie
s tematickym celkom: vytvarné
vyjadrovacie prostriedky).

Podenty architektiry (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

rozlisit’ charakteristické funkcie
architektonického priestoru,

rozlisit’ vyraz architektonického
priestoru,

nakreslit’ ndvrh architektiry vybraného
typu,

rozlisit’ funkcie a vyraz interiéru a
exteriéru,

navrhnit’ vonkajsi a vnatorny priestor
l'ubovolnej stavby,

vytvorit’ jednoduchy model architektary
podl’a svojho navrhu.

funkcie architektonického priestoru:
priestor pre sustredenie, ucenie sa,
vytvarné ¢innosti, pohyb, odpocinok a
pod.; spolo¢ny a stikromny priestor,
sviatoCny (posvétny) a vSedny priestor,
vonkaj$i a vnutorny priestor

vyraz architektonického priestoru:(napr.
stiesneny, smutny, chladny, intimny,
prijemny, velkolepy, slavnostny, vesely
apod.)

typy architektonickych priestorov
interiér a exteriér (Specifika a vzajomné
vzt'ahy)

vyraz a funkcie vnttorného a
vonkajsieho priestoru

tvaroslovie a materialy

navrh vnutorného a vonkajsicho
usporiadania vybraného typu
architektary

navrh a model vybraného typu
architektary (budovy, urbanizmu,
krajinnej architektiry a pod.)

praca architekta — tvorba
architektonického névrhu.

Podnety fotografie (4)

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Ziak vie/dokaze

pouzit’ pri fotografovani vhodnu
expoziciu a rezim,

rozliSovat’ rdzne spésoby komponovania
portrétu,

upravit’ fotografiu v pocitaci.

osvetlenie, nasvietenie s farebnym
svetlom

fotografovanie s roznych uhlov pohl'adu
— celok, detail

fotografovanie krajiny, premeny
denného svetla

format, vyrez, priblizovanie, detail a
celok

ukazky krajinarskej fotografie
fotografovanie portrétu (osvetlenie,
vyraz, format, vyrez, profil, tristvrte
profil, en face, podhl'ad, nadhl'ad)
portrétna fotografia (prepojenie s
tematickym celkom: zobrazovanie
skutocnosti)

digitalna postprodukcia fotografie
montaze, filtre, zmeny farebnosti,
proporcii; vyber Casti obrazu,
fotomontaz digitalnej fotografie
(prepojenie s tematickym celkom:
elektronické médid).




Podnety videa a filmu (4)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

e pripravit’ kratky scenar a storybord
videa,

e rozliSovat’ zakladné filmové zanre,

e poznat’ hlavné fazy procesu vzniku
audiovizualneho diela.

scenar, priprava videa, klipu (namet,
akcia, dej)

rozkreslenie kI"iCovych scén — storybord
navrh postav (vyzor, kostym)

navrh filmovej scény, kostymu ku
scenaru

video a film — spolo¢né znaky a rozdiely
zanre filmu (dokument, komédia, horor,
detektivka, sci-fi, serial a pod.)
charakteristické znaky jednotlivych
Zanrov

napodobnenie vybraného zanru (napr. na
urovni scenara, storybordu, kratkeho
videa), alebo zostrih klipu z ukazky
vybranych Zanrov (prepojenie s
tematickym celkom: elektronické
médid)

kratky pribeh — video (klip)

film a videoumenie

hra na ,,filmovy §tab* — r6zne ulohy pri
priprave a realizacii filmu (prepojenie s
tematickym celkom: elektronické
média).

Elektronické média (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy $tandard

Ziak vie/dokaze

e poznat’ zasady strihania videa,
e ypravit’ videoklip v pocitaci.

vyfarbovanie telies a prirad’ovanie textur
ukladanie modelov do formatu skp
export do formatu jpg

zostrih — montaz z Casti (kratkych
ukazok) filmov (napr. stiahnutych z
portalu youtube) alebo z vlastnych
videozaberov

strihanie, vyber Casti, spajanie, inStalacia
zvuku

vyber hudby/zvuku, ruchu k danej scéne
(napr. z internetovych zdrojov) —
spajanie obrazu a zvuku v pocitacovom
programe (prepojenie s tematickym
celkom: podnety filmu a videa)
postprodukcia obrazovej a zvukovej
Casti videoklipu, fotografie

prenos dat (z kamery, fotoaparatu alebo
mobilného telefonu do pocitaca)
ulozenie dat, videoformat

vyber, upravy, strihanie a spajanie
zvuku a obrazu

prezentacia videoklipu (prepojenie s
tematickymi celkami: podnety
fotografie a podnety videa).




Podnety dizajnu(2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

zhotovit’ jednoduchy reklamny produkt,
objasnit’ zdmery reklamy,

uplatnit’ vytvarné kritéria pri uprave
svojho zovnajsku.

reklama

vybrana forma reklamného dizajnu:
navrh(plagat, reklamny népis, banner,
billboard, svetelna reklama, reklamny
predmet a pod.)

navrh a zalomenie reklamného sloganu,
textu, plagatu (bilboardu) — vzt'ah
obrazu a textu

reklama na vlastny produkt (napriklad
vyrobok, dizajn a pod.) alebo
akciu/event/koncert/Sportové
podujatie/skolsky vecierok a pod.
tvorba reklamnej kampane

reklamny dizajn (prepojenie s
predmetom informatika)

telovy dizajn — uprava tvare (make up),
ucesu, o¢i, nechtov; optické korekcie
tvaru a vyrazu tvare, lienie
kadernictvo, maskovanie, licenie,
kamuflaz (televizne, divadelné,
fantazijné, historické a pod.)
experimentovanie so svojim zovinajskom
body art (prepojenie s tematickymi
celkami: moznosti zobrazovania
videného sveta a podnety fotografie).

Tradicie a podnety remesiel(2)

Vykonovy Standard

Obsahovy $tandard

Ziak vie/dokaze

vytvarne interpretovat’ vybrané typické
zvyky alebo pamiatky svojho regionu,
poznat’ tradicie svojho prostredia,
vytvarne interpretovat’ typicky podnet
svojho socialneho (rodinného)
prostredia,

poznat’ najdolezitejsie tradi¢né (Tudové)
remesla.

vytvarné reakcie na tradicné formy
(architektury odevov, jedal, zvykov a
pod.)

legendy a historia regionu (obce,
socialnej skupiny)

pamiatky regionu a ich pribehy
miestne zvyky

miestne remeselné tradicie, ich historia
vytvarna interpretacia regionalnych
legiend, historie, pamiatok, remeselnych
tradicii

tradicie a stiCasnost’

charakteristické prvky (tradicie, zvyky,
slavnosti, jedla a pod.) vlastnej rodiny
(socialnej skupiny)

charakteristické znaky svojho domova
rodinné ritualy, nabozenské ritudly,
ritudly vekovych skupin, skolské a
triedne ritualy

subkultury (prepojenie s tematickym
celkom: podnety moderného a
sucasné¢ho vytvarného umenia —
performancia, happennig)




e tradi¢né (Pudové, historické) remesla
(techniky a vyrobky)
vytvarna interpretacia vybranej tradi¢nej

techniky.

Synestetické podnety (2)

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak vie/dokaze

vytvarne interpretovat’ hmatové pocity,
rozpoznat’ vztahy, podobnosti a
rozdielnosti medzi hudobnym a
vytvarnym umenim.

hmatové pocity

vnimanie kvality povrchu: teplo — chlad,
hladkost’ — drsnost’, vlhkost’ — suchost’,
makkost’ — tvrdost’, slizkost’ a pod.
vnimanie tvaru: hranaty — zaobleny,
tupy — ostry, jednoduchy — zlozity a
pod.

vnimanie vahy, vel’kosti, dotyku,
bolesti, pohybu a pod.

vyjadrenie hmatového pocitu
(performacné, farebné, tvarové,
prostrednictvom symbolu, motivu alebo
subjektivne abstraktného zobrazenia)
vyrazne odlisné hudobné formy
(napriklad: symf6nia, sonata, fuga, aria
apod.)

vyjadrenie vizualnych analogii
prostrednictvom vytvarnych

prostriedkov.
Podnety poznavania sveta (2)
Vykonovy Standard Obsahovy $tandard
5 e priradovanie vytvarnych znakov ku
Ziak vie/dokaze slovam

porovnavat’ suvislosti, vzajomné vztahy
medzi vytvarnymi znakmi
(zobrazeniami) a slovami,

nachadzat’ analogie medzi matematikou
a vytvarnym vyjadrovanim,
kompoziciou,

rozpoznat’ vizualno-estetické hodnoty v
procesoch v prirode,

vytvarne interpretovat’ vybrany proces.

vizualna poézia(ndhrada slov grafickymi
znakmi, obrazmi, fotografiami,
prirodninami alebo objektmi alt.
predmetmi), (t€éma suvisi s tematickymi
celkami: podnety vytvarného umenia -
dadaizmus)

vytvarné vyjadrenie matematickych
ukonov (s¢itanie, odcCitanie, nasobenie
delenie a pod.), nahrada ¢isel tvarmi,
farbami, grafickymi prvkami,
zobrazeniami motivov variacie,
kombindcie, transformaécie, rady a série
vybranych prvkov plynulé a pretrzité,
rastuce a klesajuce a pod.

vytvarné vyjadrenie alebo vyuzitie
vybranych fyzikalnych/
chemickych/biologickych procesov
dielo (objekt, obraz), ktoré vyuziva
vytvarné vlastnosti
fyzikalneho/chemického/biologického/pro
cesu alebo zobrazuje samotny proces —

procesualne umenie.




V. Metody a formy prace

Vyucéovanie predmetu vytvarnej vychovy je programovany a riadeny proces, v ktorom ucitel
iniciuje, resSpektuje a podporuje napady a individualne rieSenia ziaka.
Metody a formy tohto procesu su:

e Priame tvorivé Cinnosti ziakov, ktoré vychadzaji z myslienkovych, formalnych a
technickych procesov vytvarnych a vizualnych umeni, st zalozene na sucasnom stave
poznania vizualnej kultiry.

e Témy /namety /obsahy zobrazovania, ktoré maju svoj dolezity antropologicky
a kultarny charakter.

Predmet vytvarnd vychova predstavuje v ramci metéd edukacného procesu vyucovania
jedinecnu moznost’ tematizovat’ zékladné antropologické koncepty:

e koncepty Casopriestoru (Cas, priestor, pohyb, mierka, hibka, vyska, Sirka ...),

e kulturne archetypy vyjadrovania prirody (zivly, prirodne polarity...),

e kategorie estetického prezivania (krasa, Skaredost’, neurcitost’, drsnost’, jemnost ...),

e kategorie uvedomovania si osobnej a kultirnej identity (ja, iny, cudzinec, priatel ...),

e kategorie afektivity (radost’, bolest’, smutok, nalada ...).
Metoda problémového a vyskumného vyucovania s podporou umelej inteligencie a
digitalnych technologii

VI. Ucebné zdroje

e CARNY, L., FRIDMAN, L., LAPITKA, M., SMECKOVA, J.: Zaklady kultdry.
Pokusny ucebny text pre 1.a 2. ro¢nik strednych $kol (dostupné na edukacnom DVD
na adrese: ftp:// ypsarion.afad.sk)

e PIJOAN, J.: Dejiny umenia [-XII. Ikar, 1999

e GERZOVA, J. akol: Slovnik svetového a slovenského vytvarného umenia 2.
polovice 20. storoc¢ia. Bratislava, Profil, 1988

e KULKA, J.: Uméni a ky¢. Praha: Torst, 2000

VII. Hodnotenie predmetu
Taziskovou formou hodnotenia predmetu vytvarna vychova je osobny rozhovor so ziakom, v
ktorom ucitel’ Ziakovi poskytne citliva, veku primerand, analyticky podloZent spitnu vizbu o
roznych aspektoch jeho Cinnosti. Vo vzdjomnej komunikacii ma Ziak moznost’ klast’ otazky,
alebo zdovodnit’ svoj pristup. Nevyhnutnou formou hodnotenia je aj Skalovanie formou
znamok:
vyborny
e 7ziak je iniciativny a tvorivy vo vytvarnom vyjadrovani, uplatiiuje vlastné napady, je
otvoreny voc¢i novym podnetom a experimentovaniu
e 7ziak dokaZe vyjadrit’ veku primerané postoje (vkus, ndzor, spoluprécu, individualitu) v
oblasti vizualnej kultury
e ziak ovlada zruCnosti (technické, nastrojové, materidlové) podla poziadaviek
ro¢nikovych kompetencii na vynikajicej trovni
e 7ziak preukazuje veku primerané mentalne sposobilosti — na urovni vnimania,
prezivania, fantazie a predstavivosti, vytvarania vlastnych koncepcii
e 7ziak dokdze veku primerane pomenuvat’ a interpretovat’ svoje zazitky, ¢innosti a ich
vysledky



e ziak preukazuje vedomosti z oblasti vizualnej kultiry primerane edukacnym tloham
(v nizsich ro¢nikoch najmd vedomosti o materidloch nastrojoch, zakladnych
technikach a druhoch vizualnych umeni
e ziak dokédze reSpektovat’ vlastny tvorivy vysledok a je tolerantny voci tvorivym
prejavom, ndzorom a vkusu inych
e 7ziak zrealizoval artefakt primerane svojmu veku a schopnostiam,
chvalitebny
e Ziak v podstate spiia kritéria 1. stupiia hodnotenia ale je menej samostatny, iniciativny
a tvorivy,
dobry
e ziak realizuje edukacné ftlohy priemerne, chyba mu iniciativnost, tvorivost,
tolerancia, nerozsiruje svoju flexibilnost’, neosvojuje si nové vyjadrovacie prostriedky,
podlieha predsudkom a stereotypom,
dostatocny
e 7iak realizuje edukacné ulohy na nizkej Urovni, bez vlastného vkladu, s tazkost'ami
aplikuje ziskané zruc¢nosti a poznatky v novych oblastiach,
nedostato¢ny
e Ziak nespla kritéria, nema zaujem o vytvarne aktivity, neguje vyudovaci proces.

Predmet vytvarna vychova je klasifikovany znamkou.

Hodnotenie prebieha formou skupinovej a individualnej prace, projektov, tvorivych uloh.
Vsetky klasifikované aktivity st hodnotené vahou 1.

Véha 0,5 - ,,motiva¢né zndmky*

Ziak je klasifikovany z predmetu minimalne z troch uvedenych aktivit — jedna skupinova a
dve individudlne. Kazd4 z aktivit m& urcenu technickil formu prace: jedna kresba, jedna
malba, realizacia priestorového objektu.



