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Math Exercises for You 2

Matematika je jednym z pilierov technického a prirodovedného vzdeldvania. Bohuzial’ sa to
tiez povazuje za jednu z hlavnych obtazovani Skolstva v sicasnosti. To by mohol byt tiez
dovod, preco sa mladi 'udia vyhybaju stadiu disciplin STEM. Atraktivne a moderné online
materidly na vyucbu a ucenie matematiky mozu zlepsit’ tato situdciu a zvysit' zdujem o tuto
krasnu a uzito¢nu disciplinu.

Projekt Math Exercises for You 2 ma tri hlavné ciele. Prvym z nich je zvySenie
matematickych kompetencii Studentov strednych 8§kol a ziakov poslednych ro¢nikov
zakladnych §kol. Nasim zamerom je spestrit’ vyucbu matematiky zaujimavymi a originalnymi
interaktivnymi materidlmi na precvicovanie uciva. Posiliiovanie matematickych vedomosti a
zruc¢nosti vedie k vySSiemu sebavedomiu nielen v matematike, ale aj v inych prirodovednych
disciplinach.

Druhym cielom je zlepsit’ kvalitu vyucovacieho procesu, uzsie prepojit’ pracu ucitelov a
Studentov. Predpokladdme zefektivnenie prace ucitel'ov pri priprave zaujimavych cviceni a
skusok. Poskytujeme ramec pre ziskanie informécii o zlozitych Castiach uciva a tspechoch
Studentov a tried.

Tretim cielom projektu je umoznit’ Studentom a ucitelom zdokonalit’ sa v matematickej
anglictine a $paniel¢ine ako svojom cudzom jazyku. Tento ciel’ sa dosiahne tym, Ze vSetky
webové aplikacie a materidly budi k dispozicii v piatich jazykoch (angli¢tina, SpanielCina,
ceStina, pol’Stina, slovencina) a Student bude moct’ I'ahko prepinat’ medzi svojim rodnym
jazykom a svetovym jazykom. Pomoze to zvysit' jazykové znalosti Studentov i ucitel'ov.

Pre dosiahnutie ciel’ov projektu budeme vytvarat’:

¢ nova mobilna webova aplikacia ,,Math for Student Easy*, ktord bude navrhnuta na
precvi¢ovanie matematickych uloh pri cestovani do Skoly. Problémy obsiahnuté v
tejto aplikacii budi pomerne jednoduché a budu riesitel'né bez zapisovania
akychkol'vek vypoctov. Aplikacia bude pracovat’ s databazou 1 200 otazok.

e nova webova aplikacia ,,Klonovy pisomny test* uréend na pripravu skasok v
niekol’kych variaciach uc¢itel'mi. Hlavnym cielom je umoznit’ ucitelom vyberat’ otazky
z databazy Specialnych otazok a pouzit’ ich na zostavenie testu alebo skusky pre
triedu. Automaticky sa vytvori d’alsi test s podobnymi otdzkami. Vytvoria sa tak dva
varianty toho istého testu a ucitelia st schopni svoje testy klonovat’ s minimalnym
usilim. Klonovany test bude obsahovat’ rovnaky typ problémov, iba s malymi
upravami pdvodnych problémov. Aplikécia bude obsahovat’ databazu 1 600 otazok.
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e nova mobilnd webova aplikacia ,,Interactive math class®, ktora obsahuje 5 000
otazok v piatich jazykoch (EN, ES, CZ, SK, PL). Hlavnou motivaciou je povazovat
proces vyucby a ucenia sa za nepretrziti interakciu medzi uéitelom a Studentom, kde
ucitel’ odréza stucasny stav vedomosti a nedostatkov Studentov. To umoziluje
primerane prisposobit’ proces vyucby a u€enia sa. Tato webova aplikacia bude
zamerana na pracu v triede. U¢itelom to umozni 'ahko vytvarat’ testy, pridelovat’ ich
Studentom a ziskat’ okamzita spétna vizbu. Tymto pracovnym tokom Studenti
pomahaju ucitelovi zamerat’ sa na tu ¢ast’ uciva, ktora je hlavnym zdrojom t'azkosti.
Efektivnost’ vyu¢bového projektu sa zvySuje zameranim usilia ucitel’'a na vhodné Casti
uciva.

Vsetky webové aplikacie vytvorené v ramci projektu budi fungovat’ na vSetkych beznych
operacnych systémoch a vSetkych beznych platformach.

Zameriame sa tieZ na d’alSie ¢innosti, ako napriklad:

e Vymena ziakov (aktivita prispieva k zlepSeniu cudzojazy¢nych schopnosti vybranych
Studentov, ktori tak budi moct’ vyuzivat’ mnozstvo u¢ebnych materidlov v anglickom
a Spanielskom jazyku).

e Pilotné vyuzitie vysledkov projektu. Materidly budu testované a overené na vzorke 1
000 Studentov.

e Sirenie. Pocas projektu predpokladame 30 000 navitevnikov vytvorenych webovych
aplikacii. Ako ndstroj na meranie sa pouzije Google Analytics.

Projektovy tim tvoria partneri zo 3tyroch krajin. Tim z Ceskej republiky je zlozeny z
koordinatora projektu - VSB-TU Ostrava a troch strednych §kol. Dalsimi partnermi su dve
stredné Skoly zo Slovenska a zdruZenie strednych $kol z Pol'ska. Poslednym partnerom je
regionalny verejny organ zo Spanielska.

Domovska stranka: http://math4u.vsb.cz/
Koordinator projektu
Katedra aplikovanej matematiky, Fakulta elektrotechniky a informatiky, VSB - Technicka

univerzita v Ostrave, Cesko, www.am.vsb.cz (Kontaktna osoba: Petr Beremlijski,
petr.beremlijski@vsb.cz, math4u@vsb.cz)
Partneri

Gymnazium, Ostrava-Hrabtivka, Ostrava, Cesko, http://www.ghrabuvka.cz
Gymnazium Otta Wichterleho, Ostrava, Cesko, https://wigym.cz
Gymnazium Hladnov a §tatna jazykova $kola, Ostrava, Cesko http://hladnov.info/

Gymndazium Viliama Paulinyho-T6tha, Martin, Slovensko, https://gvpt.sk/

Gymnazium Antona Bernoldka, Namestovo, Slovensko, http://www.gabnam.sk/

Zespot Szkot w Lipnicy Wielkiej (Zdruzenie $kol v Lipnici Wielke), Lipnica Wielka, Pol'sko,
https://zslipnicawielka.pl/

CEFIRE CTEM, Conselleria Educacion, Investigacion, Cultura y Deporte, Valencia,
Spanielsko, http:/cefire.edu.gva.es/
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